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»La Scoala cu Ceas” — traditie si continuitate in educatia geografica. De la
experienta concursului la formarea competentelor pentru viitor
Prof. Diaconu lulia, Initiator al Concursului National de Geografie ,,La Scoala cu Ceas”

Inspector scolar — Inspectoratul Scolar Judetean Valcea
Introducere

Tntr-o societate aflati intr-o continua transformare, scoala are misiunea de a pastra valorile
care si-au demonstrat relevanta in timp, dar si de a gasi modalitati noi de a raspunde nevoilor
generatiilor actuale de elevi. In acest context, educatia nu poate fi privitd ca un proces static, ci ca
un demers aflat intr-o permanenta devenire, in care traditia si inovatia se completeaza si se sustin
reciproc.

Prin specificul sau, geografia ofera un cadru deosebit de potrivit pentru o asemenea
abordare. Situata la interferenta dintre stiintele naturii si cele sociale, geografia valorifica elemente
de matematica, informatica, istorie, economie si stiinte ale mediului, contribuind la formarea unei
perspective complexe asupra lumii. Studierea spatiului geografic presupune nu numai acumularea
unor informatii, ci si observarea, interpretarea, compararea si corelarea acestora, precum si
capacitatea de a intelege relatiile dintre natura si societate.

In aceasta perspectiva se inscrie Concursul National Interdisciplinar ,,La Scoala cu Ceas”,
desfasurat la Radmnicu Vélcea si organizat de Scoala Gimnazialad ,,Take lonescu”, in colaborare cu
Inspectoratul Scolar Judetean Valcea si cu sprijinul institutiilor educationale competente. Prin
continuitatea sa de peste doud decenii, concursul constituie un exemplu relevant de proiect
educational care a reusit sd pastreze o traditie, adaptindu-se in acelasi timp schimbarilor din
invatamantul contemporan.

Destinat elevilor interesati de geografie si istorie, concursul oferd un cadru in care
cunostintele dobandite la clasd sunt valorificate intr-o situatie de evaluare diferitd de cea obisnuita.
Participarea la competitie presupune nu doar cunoasterea unor informatii, ci si capacitatea de a face
conexiuni, de a utiliza achizitiile din domenii diferite si de a aplica ceea ce s-a invatat in contexte
noi.

Valoarea formativa a proiectului este sustinutd, in primul rand, de continuitatea sa. Pornit ca
o initiativd menitd sd creeze un cadru stimulativ pentru elevii pasionati de disciplinele scolare,
concursul a evoluat de-a lungul timpului, pastrandu-si identitatea si adaptandu-si formele de
organizare si continutul la cerintele educatiei actuale.

In acest sens, ,,La Scoala cu Ceas” poate fi privit ca un veritabil exemplu de ,perpetuum
edu”: o experientd educationald care continud s existe, sd se reinventeze si sd transmitd mai departe
valori precum pasiunea pentru cunoastere, perseverenta, spiritul competitiv, fair-play-ul si dorinta

de autodepasire.



1. Geneza si evolutia Concursului ,,La Scoala cu Ceas”

Istoria Concursului ,,LLa Scoala cu Ceas” isi are inceputurile in anul scolar 2002—2003, cand,
dupa o perioadd de documentare si pregatire a proiectului, profesorul de geografie Diaconu Iulia,
cadru didactic la Scoala Gimnaziald , Take Ionescu” din Ramnicu Vilcea, a initiat participarea
disciplinei Geografie in cadrul Concursului National de Matematica ,,La Scoala cu Ceas”, proiect
initiat de profesorul Smarandoiu Stefan.

Initiativa a pornit de la o nevoie educationald concreta: aceea de a crea pentru elevi un
context in care cunostintele dobandite la clasd sd poatd fi verificate, aprofundate si aplicate intr-o
manierd atractivi si competitivi. In acelasi timp, proiectul si-a propus si stimuleze interesul
autentic pentru Invatare si pasiunea pentru geografie, oferind elevilor posibilitatea de a-si descoperi
propriile aptitudini si de a-si masura progresul.

In etapa initiald, concursul avea un caracter pronuntat interdisciplinar, reunind mai multe
domenii de studiu: limba si literatura romana, matematica, geografie, istorie si limba engleza. O
asemenea structurd oferea elevilor posibilitatea de a-si valorifica achizitiile din domenii diferite si
de a realiza conexiuni intre discipline.

Aceastd conceptie interdisciplinarad este una dintre componentele care conferd proiectului o
valoare formativa deosebita. Elevul nu este pus in situatia de a privi disciplinele ca pe niste
compartimente separate, ci este incurajat sa descopere relatiile dintre cunostinte si modul in care
acestea se completeaza in intelegerea realitatii.

In cazul geografiei, aceastd perspectivd este cu atdt mai relevantd cu cat fenomenele
geografice nu pot fi explicate izolat. Studierea unui teritoriu presupune raportarea la istoria sa, la
populatie, la activitatile economice, la caracteristicile naturale si la modul in care oamenii
interactioneaza cu mediul.

De-a lungul anilor, concursul a depasit cadrul unei simple competitii scolare, devenind un
spatiu al intalnirii dintre elevi, profesori, experiente si valori educationale. Continuitatea proiectului
demonstreaza ca traditia poate rdmane relevantd atunci cand este insotita de capacitatea de adaptare.

In fond, aceasta este una dintre lectiile esentiale ale proiectului ,,La Scoala cu Ceas™: o
traditie educationald nu inseamna repetarea identicd a trecutului, ci transmiterea valorilor sale si
reinterpretarea lor in functie de prezent si de viitor.

Incepand cu anul scolar 2011-2012, componenta de geografie a fost extinsa pentru toti elevii din
invatdmantul gimnazial, consolidandu-se astfel identitatea concursului ca manifestare educationala
de interes national. Extinderea adresabilitatii a fost determinata de interesul manifestat de elevi si
profesori, precum si de rezultatele obtinute de participanti la concursuri si olimpiade scolare.

Un element definitoriu al competitiei il reprezintd implicarea directd a profesorilor de geografie.

Cadrele didactice care insotesc elevii participd, in diferite editii, si la activitdtile de evaluare,
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contribuind astfel la asigurarea unui caracter profesionist al competitiei si la consolidarea unei
comunitdti nationale a profesorilor preocupati de performanta in geografie.

De-a lungul timpului, proiectul a beneficiat de sustinerea si promovarea unor specialisti si
inspectori din Ministerul Educatiei, precum prof. dr. Steluta Dan si prof. Mihaela-lIrina Alexandru,
precum si de sprijinul academic al Facultatii de Geografie din cadrul Universitatii din Bucuresti,
prin conf. univ. dr. Marian Ene. Aceastad colaborare intre institutiile de Invatamant preuniversitar,
structurile inspectoratelor scolare si mediul universitar conferd concursului o importantd dimensiune
profesionala.

2. Dimensiunea nationala si impactul educational

Evolutia numerica a participantilor demonstreaza atractivitatea si stabilitatea proiectului.
Tnaintea intreruperii provocate de pandemia de COVID-19, concursul se desfasura neintrerupt,
editie dupa editie, ajungand in anul scolar 2019-2020 la editia a XXIII-a, organizata la 1 februarie
2020, cu peste 1.000 de elevi proveniti din 26 de judete.

Pauza impusd de conditiile epidemiologice a reprezentat o provocare majord pentru
continuitatea proiectului. Reluarea competitiei in anul 2023 a demonstrat insa rezilienta initiativei si
atasamentul elevilor si profesorilor fata de acest proiect educational. La 11 februarie 2023 s-a
desfasurat editia a XXIV-a, marcand revenirea competitiei in format fizic.

Editia din 2024, cea de-a XXV-a, desfasuratd la 3 februarie, a confirmat relansarea
concursului la nivel national. La disciplina Geografie au participat 499 de elevi din 26 de judete,
provenind din peste 100 de unitati de invatamant. Proba de geografie pentru clasele V-VII si clasa a
VIll-a a fost organizatd in Rdmnicu Valcea, iar regulamentul, programa, subiectele si baremele au
fost puse la dispozitia participantilor prin intermediul Scolii Gimnaziale ,,Take Ionescu”.

Editia a XXVI-a, desfasurata la 1 februarie 2025, a mentinut caracterul national al
competitiei. Datele publicate de Inspectoratul Scolar Judetean Sibiu arata cd, la sectiunea Geografie,
au participat 485 de elevi din 24 de judete, judetul Sibiu fiind reprezentat de 55 de elevi. Rezultatele
obtinute de participantii sibieni — 27 de premii si mentiuni — confirma nivelul ridicat al competitiei
si diversitatea geograficd a participantilor.

Editia a XXVII-a, desfasurata la 31 ianuarie 2026, demonstreaza mentinerea proiectului in
circuitul competitiilor nationale. La sectiunea Geografie au participat 440 de elevi din 24 de judete,
iar, cumulativ pentru Istorie si Geografie, organizatorii au anuntat aproximativ 1.000 de participanti.
Concursul s-a desfagurat la Scoala Gimnaziala ,,Take Ionescu” din Radmnicu Valcea si a beneficiat
de implicarea Ministerului Educatiei si Cercetarii, a Inspectoratului Scolar Judetean Valcea si a
unor institutii locale.

In editia din 2026, programa de Geografie a fost structurati pe clasele V—VIII si a urmarit

atat achizitiile curriculare, cat si aplicarea acestora in contexte practice. Pentru clasa a V-a, de
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exemplu, au fost incluse teme referitoare la Univers si Sistemul Solar, Terra, reprezentarea
cartografica, miscarile Pamantului, orientare, litosfera, structura internd a Terrei, relief, vulcani si
cutremure, precum si aplicatii privind fenomenele si procesele din orizontul local.

3. Valentele interdisciplinare si formative ale concursului

Interdisciplinaritatea constituie una dintre valorile fundamentale ale Concursului ,,La Scoala
cu Ceas”. Geografia nu este abordata ca o simpla disciplind de memorare a unor denumiri, localizari
sau caracteristici, ci ca un domeniu care permite intelegerea relatiilor dintre componentele naturale,
economice, sociale si culturale ale spatiului geografic.

Rezolvarea subiectelor presupune utilizarea simultanda a unor competente diferite:
interpretarea hartilor si a imaginilor geografice, identificarea relatiilor cauza—efect, efectuarea unor
calcule, analiza unor date statistice, utilizarea terminologiei de specialitate si transferul
cunostintelor in situatii-problema. In acest sens, concursul contribuie la dezvoltarea gandirii logice,
spatiale si critice.

Un alt aspect important este raportarea cunostintelor teoretice la realitatea geografica. Elevul
trebuie sa inteleagd procese si fenomene, nu doar sd le reproducd. De exemplu, notiunile referitoare
la relief, clima, hidrografie sau populatie capata valoare educationala atunci cand sunt utilizate
pentru explicarea unor situatii concrete.

In acelasi timp, participarea la un concurs national dezvolti competente socio-emotionale:

autocontrolul, perseverenta, capacitatea de concentrare, gestionarea timpului si asumarea
responsabilitatii pentru propriul rezultat. Competitia devine astfel nu doar un instrument de
evaluare, ci si un context de dezvoltare personala.
Importanta proiectului este sustinutd si de implicarea familiei. Participarea la concurs presupune
adesea deplasarea elevilor in alt judet, pregatirea suplimentara, sustinerea morald si financiara din
partea parintilor si colaborarea dintre familie si scoald. In acest fel, competitia contribuie la
consolidarea parteneriatului educational.

4. Organizarea concursului si comunitatea educationald

Un element particular al Concursului ,,La Scoala cu Ceas” este comunitatea educationala
creatd in jurul acestuia. La organizare participd reprezentanti ai Ministerului Educatiei si Cercetarii,
ai Inspectoratului Scolar Judetean Valcea, ai scolii gazda, profesori de geografie si istorie,
reprezentanti ai administratiei locale, institutii partenere si, indirect, familiile elevilor.

Probele sunt organizate intr-un cadru riguros, iar subiectele sunt concepute in concordanta
cu structura si nivelul de dificultate specifice competitiilor nationale de profil. In editia din 2025,
regulamentul specific a stabilit cadrul de organizare pentru clasele V-VIII, iar programa de

Geografie a urmarit continuturile curriculare aferente fiecarui nivel de studiu.



Pentru editia din 2026, organizatorii au mentinut inscrierea fara taxa de participare, iar proba
scrisd de Istorie si Geografie pentru clasele V-VIII s-a desfasurat la Scoala Gimnaziala ,, Take
Ionescu”.

Prin caracterul sau national, concursul faciliteaza si schimbul de experientd intre profesorii
participanti. Acestia au posibilitatea de a compara metode de pregatire, tipuri de exercitii, strategii
didactice si niveluri de performanta, ceea ce contribuie la dezvoltarea profesionald a comunitatii
profesorilor de geografie.

Dinamica recentd a concursului si consolidarea dimensiunii nationale

in editiile desfasurate in perioada 2024-2026, Concursul National Interdisciplinar ,.La
Scoala cu Ceas” si-a consolidat caracterul national si amploarea, reunind anual un numar foarte
mare de elevi pasionati de Istorie si Geografie. Participarea cumulatd la cele doua discipline s-a
situat In jurul valorii de 1.000 de elevi, ceea ce evidentiaza atat atractivitatea competitiei, cat si
prestigiul de care aceasta se bucura in randul elevilor si cadrelor didactice din numeroase judete ale
tarii.

Editiile din 2024, 2025 si 2026 confirma, astfel, rezilienta si capacitatea de mobilizare a
proiectului dupd perioada pandemica. Faptul ca, intr-un singur an competitional, aproape 1.000 de
elevi aleg sa participe la probele de Istorie si Geografie constituie un indicator relevant al
interesului pentru disciplinele care contribuie la formarea culturii generale, a gandirii spatiale si
istorice si a capacitdtii de Intelegere a relatiilor dintre societate, teritoriu si timp.

Aceastd participare numeroasa trebuie interpretatd ca un indicator al atractivitdtii si al

prestigiului concursului, dar si al eficientei modelului interdisciplinar propus. Asocierea Geografiei
cu Istoria valorifica relatiile naturale dintre cele doua discipline, ambele contribuind la formarea
unei perspective complexe asupra spatiului, timpului, societatii si evolutiei comunitatilor umane. In
acest context, numarul ridicat al participantilor demonstreaza ca proiectul raspunde unei nevoi reale
a elevilor de a-si testa si valorifica achizitiile cognitive intr-un cadru competitiv, riguros si
stimulativ.
Mai mult decat o simpla competitie bazatd pe acumularea de informatii, Concursul ,,La Scoala cu
Ceas” a devenit, prin continuitate si participare, un veritabil spatiu de intalnire al elevilor si
profesorilor din diferite regiuni ale Romaniei. Fiecare editie contribuic la extinderea acestei
comunitati educationale, facilitind schimbul de experientd, promovarea bunelor practici si
stimularea interesului pentru performanta scolara.

In acelasi timp, participarea numeroasi constituie o premisa importanta pentru dezvoltarea
viitoare a concursului. Extinderea retelei de scoli participante, consolidarea parteneriatelor

institutionale si valorificarea experientei acumulate In peste doua decenii pot contribui la cresterea



vizibilitatii competitiei si la afirmarea sa ca model de bund practicd In domeniul educatiei
geografice si interdisciplinare.

Concluzii

Concursul National Interdisciplinar ,,La Scoala cu Ceas” reprezintd un exemplu relevant de
proiect educational construit prin initiativa, perseverenta si colaborare institutionala. Evolutia sa de
la o componenta de geografie integrata intr-o competitie interdisciplinard la o manifestare nationala
consacratd demonstreaza capacitatea unei initiative educationale de a se adapta si de a raspunde
nevoilor elevilor.

Continuitatea proiectului, inceputd in anul scolar 2002-2003 si mentinuta pand in prezent,
cu o intrerupere determinata de pandemia de COVID-19, reprezintd una dintre principalele sale
valori. Revenirea din 2023 si desfasurarea editiilor XXV, XXVI si XXVII, in 2024, 2025 si 2026,
confirma rezilienta si atractivitatea competitiel.

Din perspectiva pedagogica, valoarea concursului nu se reduce la obtinerea unor premii.
Competitia stimuleazd invatarea aprofundatd, dezvoltd gandirea geograficd si capacitatea de
transfer, sustine motivatia pentru performantd si creeaza contexte autentice de comunicare intre
elevi, profesori, familie si institutii educationale.

Intr-o perioada in care educatia este chemati si formeze nu doar elevi bine informati, ci
persoane capabile sa analizeze, sa interpreteze si sa utilizeze informatia in contexte reale, Concursul
»La Scoala cu Ceas” isi pdstreazd actualitatea si relevanta. Prin imbinarea traditiei cu exigentele
educatiei contemporane, proiectul constituie un model de buna practicd pentru promovarea
geografiei si pentru sustinerea excelentei in invatdmantul preuniversitar romanesc.
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Inteligenta artificiala in educatie: oportunititi si provocari pentru viitorul
Invatarii
Prof. Draghici Florinela, Scoala Gimnaziala ”Nicolae Balcescu”, Sat Rotarasti

Inteligenta artificiald (IA) are un potential imens 1n educatie, dar este clar ca vine si cu limite
semnificative. Tntr-o lume tot mai digitalizata, inteligenta artificiala devine un instrument tot mai
prezent in educatie. De la platforme educationale pana la asistenti virtuali, tehnologia promite sa
revolutioneze modul in care elevii invatd si profesorii predau. Cu toate acestea, apare intrebarea:
poate IA sa devind un aliat real in procesul educational sau existd limite care o impiedica sa
inlocuiasca complet factorul uman?

Cu ajutorul TA invatarea poate fi personalizata si ar oferi avantaje, atat pentru elev, cat si
pentru profesor. IA poate adapta continutul educational in functie de ritmul, stilul de invatare si
nivelul fiecarui elev. Elevii pot primi feedback rapid si constant asupra raspunsurilor, ceea ce ajuta
la invatare activd si corectarea greselilor in timp real. Sistemele inteligente pot analiza
performantele fiecarui elev si pot oferi lectii, exercitii si teste adaptate nivelului sau. Astfel, elevii
pot invata in ritmul propriu, ceea ce duce la o mai buna intelegere a materiei si la cresterea
motivatiei. Aceastd adaptabilitate este greu de atins intr-o clasd traditionald, unde un profesor
trebuie sa se adreseze simultan unui grup eterogen de elevi. Asistentii virtuali si chatbot-urile
educationale pot raspunde la intrebarile elevilor in orice moment, oferind explicatii suplimentare,
resurse sau clarificari.

Sarcinile administrative ale profesorilor ar putea fi preluate de IA, se poate automatiza
corectarea testelor, generarea de rapoarte si alte activitati administrative, economisind timp pentru
profesori. Un exemplu ar fi cataloagele scolare care asigura comunicarea directa parinti — profesori
— elevi, trimite notificéri in timp real despre note, absente, sedinte, teme, se obtin rapoarte scolare si
statistici periodice, se poate analiza situatia scolard individuala a elevilor. 1A poate oferi sprijin
pentru incluziune, poate ajuta elevii cu nevoi speciale (ex. cu dislexie, autism, deficiente de auz sau
vaz) prin tehnologii de asistenta adaptate. Un ajutor foarte bun in lectiile de stiinfe il constituie
simuldrile interactive cu Al. Unele aplicatii 1A pot genera simuléri de experimente, chiar daca nu ai
laborator complet echipat, de exemplu la fizica miscarea pendulului gravitational, legea lui Ohm,
refractia luminii, reflexia totald etc. Exista platforme precum PhET, Algodoo, Labster bazate pe Al
care sunt excelente pentru lectii dinamice.

Tn educatie, vorbim despre predare, invitare si evaluare. Deja existd incercari de evaluare
automata si personalizata. Al poate corecta automat teste grila si chiar intrebari deschise, n functie
de platforma folosita. Profesorul poate primi rapoarte despre unde gresesc elevii frecvent si poate

adapta lectia in functie de nevoile lor. De exemplu, Kahoot oferd rapoarte avansate: numarul de



intrebari dificile si care sunt acestea, numarul de elevi care au raspuns sau nu la fiecare intrebare
etc.

O intrebare foarte buna si tot mai actuala, avand in vedere cat de mult se dezvolta Al-ul este
aceea daca munca profesorului ar putea fi preluatd de Al. Un profesor bun are calita{i care nu pot fi
inlocuite de inteligenta artificiald. Chiar dacd inteligenta artificiald poate ajuta foarte mult in
educatie, sunt cateva calitati esentiale ale unui profesor pe care tehnologia pur si simplu nu le poate
inlocui pe deplin. De exemplu, un profesor poate simti cand un elev este trist, stresat, frustrat sau
coplesit si poate reactiona cu blandete, rabdare si incurajare. Al-ul poate simula empatia, dar nu o
»simte” cu adevarat si evident cad nu poate transmite elevului aceastd ,,simtire”. Educatia nu
inseamnd doar transmitere de informatii, ci s1 formarea gandirii critice, a valorilor si a relatiilor
interumane — aspecte care necesitd interactiune umana. Un elev are nevoie de un mentor real, nu
doar de un software. Profesorii buni au intuitie pedagogica si isi dau seama cand ceva nu
functioneaza in predare, chiar daca nu e evident. Ei simt cind trebuie sa schimbe abordarea, cand
clasa e obosita sau cand e momentul perfect pentru o gluma. O conexiune reald si autentica intre
profesor si elev poate inspira, motiva si schimba vieti. Un profesor devine mentor, model, uneori
chiar sprijin emotional, aceste lucruri fiind greu de oferit de catre o masind. Dascalii iau decizii n
functie de context, de particularitatile de varsta si de educatie ale elevilor, de valorile lor si ale
comunitatii. Al-ul nu are constiintd sau simt moral real, deciziile lui fiind bazate pe reguli si date,
nu pe valori umane.

Un alt aspect important este cel al creativitatii. Un profesor poate transforma un moment de
haos intr-o lectie memorabila sau poate improviza o activitate geniala pe loc. Creativitatea spontana
si adaptarea la contextul real sunt greu de programat. Profesorii inteleg cultura locald, traditiile,
realitatile sociale si pot face legdturi intre continutul lectiei si viata elevilor. Al-ul, chiar daca este
antrenat pe date globale, nu are triirea personala a unei culturi sau comunitati. Cand un profesor
vorbeste cu entuziasm despre stiintd, filozofie, literaturd, fizicd sau istorie, inspira elevii prin
pasiunea lui. Al-ul poate ,recita” entuziasm, dar nu poate simti $i transmite acea Sete pentru
cunoastere.

Este important de mentionat cd dependenta de tehnologie poate avea conscinfe grave asupra
procesului educational. Elevii pot deveni pasivi sau prea dependenti de solutii automate, fard sa-si
dezvolte gandirea critica. Dependenta de tehnologie a elevilor e ca un cutit cu doua tdisuri: pe de-0
parte, tehnologia poate fi un instrument fantastic pentru invatare, dar pe de altd parte, poate deveni o
piedica serioasd daca nu e folosita cu masura.

Exista o serie de aspecte negative pe care le-am observat la unii dintre elevii mei: scaderea
concentrarii din cauza trecerii rapide de la o aplicatie la alta sau multitasking-ul constant, izolarea

sociald, tulburari de somn, acces la continut neadecvat sau fake news etc. Am observat cd exista
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elevi care devin anxiosi sau agitati daca nu au acces la telefon, se simt ,,pierduti” fara tehnologie,
vor sd faca chiar si un calcul simplu, utilizand telefonul.

Folosirea IA in educatie poate accentua inegalititile. In timp ce unele scoli au acces la
tehnologie de ultima generatie, altele nu dispun nici macar de internet stabil. Astfel, IA riscd sa
devini un privilegiu pentru unii, si nu un sprijin universal. in plus, colectarea masivi de date despre
elevi ridicd probleme etice legate de confidentialitate si securitate.

Inteligenta artificiala are un potential urias de a imbunatati procesul educational, insd nu poate
substitui complet rolul profesorului uman. Cea mai eficientd cale este integrarea echilibrata a
tehnologiei in educatie, cu accent pe colaborare intre om $i masina, nu pe inlocuire. Educatia
viitorului trebuie sa fie una inteligenta, dar si profund umana.
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Methods and techniques for Teaching Grammar Creatively
Prof. Draghici Florinela-Elena, Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Balcescu”, Sat Rotarasti

There are many different ways of making grammar a little more interesting. A variety of
different games can be designed in order to help with this.

Of course, teachers know correct grammar rules, but it's one thing to know them, and
another thing to effectively teach them, and transmit them so that students not only understand the
rules, but also apply them correctly.

In my experience, grammar shouldn’t be taught “by the book”. At least not in teaching
English as a second language. That’s not what students are there for. They don't want to know all of
these rules; they’re not interested in them. They want to learn English. They want to speak, read,
and write in English. So, how do we as ESL teachers teach them essential grammar and give them
what we need, rather than boring them to death with “the rules”. It’s actually quite simple: by
teaching grammar in context. And in funny ways.

Let’s move on to some examples, and you'll see what I mean. 1. Action!
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Nothing shakes them up better than getting them out of their seats. When you see your
students daydreaming, not paying attention, or simply bored, tell them to get up and form a circle.
Now, this simple exercise works great to teach numerous grammar points, but here’s an example:

Tell your students to practice the simple past of regular or irregular verbs. Grab a small ball
or bean bag and say a verb out loud; toss the ball to a student who will have to say its past form. He
or she tosses the ball back to you and you choose another student. Whenever a student makes a
mistake, he or she has to leave the circle. The last student left standing gets a reward sticker or other
prize. You can say a sentence in affirmative, and they have to supply a question, or vice versa; this
activity can be adapted to any grammar point.

2. Celebrity Profiles

An awesome way to teach and practice any verb tense is through biographies. Try this
activity to contrast the simple past and present perfect tenses. Find out which celebrities or sports
stars your students admire. Then find a short biography or write one yourself summarizing a
celebrity's main achievements. Read the bio with your students and make sure they understand the
differences. Point out examples that clearly illustrate this: “She starred in her first hit film in 1985.
But she has worked in 20 hit films throughout her career.”

3. Celebrity Photos

Another way in which you can use your students’ interest in certain celebrities. Cut out
celebrity pics from entertainment magazines (in fact, I recommend stocking up on a big pile of
photos to use in a variety of activities). Use these pictures to teach comparatives and superlatives:
“Katie Holmes is taller than Tom Cruise.”; “Shakira is more talented than Ricky Martin.””; and it
works great with comparative adverbs: “Shakira dances better than Ricky, too.”

4. A oran?

This activity works great with beginners, including small children. Cut up a list of several
words that either take “a” or “an” and mix them up. For very young learners, you may use pictures
instead of words. Then divide students into pairs of groups, and have them put the words in two
piles, depending on the article. Once they have their piles ready, ask them if they can figure out the
rule by themselves.

By far the best ways to teach any type of grammar is through the use of either realia or real
life settings and contexts. Why would a student be motivated to learn the conditional tenses if he
has no idea why he’s learning them, in other words, he doesn't understand when and where he'll
have use for them? When teachers use real life settings and objects students will know the grammar
structures they learn will be useful for them.

So, take the cringing out of grammar lessons, and put some fun into them. You’ll see that

your students learn much faster, too.

12



5. Using Songs

Music is often a great way of getting students to learn. By singing phrases, this will become
embedded into the mind a lot faster. This is particularly true if one is teaching children or even
teenagers. In order to do this, find a song that uses several tenses or differing grammar points. Get
the students to sing along, and then write up the lyrics on the board. Get them then to sing it
together, getting the tune into their head. After this, one can then quiz them on what tenses or
grammatical points are in the actual text. Make this short and quick, and once they get the hang of it
have them sing the song again. After this, try and make a game out of it. Select individuals to say or
sing a verse or phrase from the song, but change the tense. This way they will be able to practise
with using the different tenses and verb forms, but in a much more light-hearted way.

6. Tell a Story

Another way to make grammar a little easier to digest is to teach it in the form of
storytelling. Perhaps get the students to form a “story stick” whereby everyone contributes a line to
the overall story. If there are any grammar mistakes in this, then leave it until the end. When the
entire story is finished and written out on the board, get a student to come up to it and make the
appropriate corrections. With participation from the class, have the entire text corrected. Ask the
students questions as to why certaintenses are the way they are. Having something to focus on like
this will keep the students’ attention and therefore allow for the understanding of grammatical
structures to sink in a lot easier.

7. Start Simple

If you are preparing students for a college entrance examination or any other kind of test,
then simply knowing grammar structures may be the key to passing it. If the learners have been
doing grammar all along but still don’t understand the mechanics, then it is important to make sure
that they receive a crash course in it. English grammar can be relatively simple when it is all laid
out. Start from the beginning, give them a few practice exercises and let them work their way up. It
is also a good idea to create a “grammar book™ whereby the students can write down the various
sentence structures and tenses, class by class, so that they will always have a reference.

In fact, having a comprehensive reference for grammar is probably one of the best things to
do. At the beginning of the course, it is a good idea to start simple and help the students to work
their way up to the more complex forms. A reference will allow them to be more solidly grounded
and can be good for doing exam revision with.

Grammar is one of those issues that does not have an easy solution. It is tricky and it is
tough, kind of like all important things in life. It is not for the faint of heart or the creatively
shallow. There are teachers who make the traditional method work; somehow they have found a

way to get bits of information to implant themselves into student minds like tiny eggs of precious
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information. There are teachers who don't handle grammar at all, but they make their students read
enough and write enough that somehow the they pass their state tests and grow up with a basic
knowledge of the concepts; and there are teachers who creatively combine grammar to other
classroom activities.

Which method works the best is up to the individual teacher, but one thing is certain: "there,
they're, and their" all have different meanings, and it is the English teacher's job to make sure this
information is cleverly presented.
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Metode si tehnici inovative in predarea geografiei
Prof. Grecu Cristian Gheorghe, Scoala Gimnaziala ,,Nicolae Balcescu”, Sat Rotarasti

Invatamantul modern presupune o noud abordare a educatiei, prin promovarea metodelor
didactice interactive care sa solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si
creativitatii. Asa cum afirma si Alexandru Gavenea in lucrarea ,,Cunoasterea prin descoperire in
invatamant”, problema principald a didacticii contemporane este aceea de a gasi formele,
mijloacele, procedeele si strategiile, pentru a realiza un invatamant capabil sa trezeasca la viata,
intr-o masura si mai mare, fortele creatoare ale elevilor si sa angajeze la invatatura intregul potential
spiritual”.

Rezultate

Metodele didactice reprezintd ,,0 cale eficientd de organizare si conducere a invatarii, un
mod comun de a proceda care reuneste intr-un tot familiar, eforturile profesorului si ale elevilor
sai” (I. Cerghit, 2001, p.63). Pot fi considerate drept
,calea de urmat in activitatea comund a educatorului si educatilor, pentru indeplinirea scopurilor
invatdmantului, adicd pentru informarea si formarea educatilor” (C. Moise, 1998, p.143).

Metoda poate fi privitd si ca ,,0 modalitate de actiune, un instrument cu ajutorul céruia

elevii, sub indrumarea profesorului sau in mod independent, isi insusesc si aprofundeaza cunostinte,
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isi informeaza si dezvoltd priceperi si deprinderi intelectuale si practice, aptitudini, atitudini etc”
(M. lonescu, M. Bocos, 2001, p.122).

Procedeele didactice sunt elemente de detaliu ce intrd in componenta metodelor. Sunt solutii
didactice practice ce concura la aplicarea cu eficientd a metodei. Relatia dintre metode si procedee
este una dinamica: In anumite contexte pedagogice o metoda se poate transforma in procedeu si
invers.

Astfel, procedeul didactic este o secventd a metodei, un detaliu, o tehnicd mai limitata de actiune, o
componentd sau chiar o particularitate a metodei.

O metoda activizantd ce poate fi aplicatad cu succes la lectiile de geografie este jocul
didactic.

Prin joc elevii invata cu placere, devin interesati de activitatea care se desfasoara; cei timizi devin
mai activi, devin mai curajosi si primesc mai multa

incredere in propriile capacitdti, reusesc cu mai mare usurinta sd se integreze in grup. De altfel,
jocul didactic este o metoda eficienta de activizare a intregului colectiv, dezvoltand spiritul de
echipa si totodata se dezvolta unele deprinderi practice elementare si de munca organizata.

Jocul didactic constituie o activitate desfasuratd dupa reguli benevole, propuse de profesor, dar si de
elevi, acceptate, care genereaza atractivitate, deschidere, satisfacand o cerinta, o trebuinta interioara.
Prin joc, elevii sunt mai deschisi, sociabili, invta cu placere si entuziasm.

La lectiile de geografie se pot folosi mai multe tipuri de jocuri, unele dintre ele pot fi
aplicate pe parcursul lectiei, altele — aplicate la tema de acasa.

Astfel, in cele ce urmeaza sunt prezentate unele forme de joc didactic aplicate la lectie pe moment:

. Sirul de cuvinte;
. Jocul de cuvinte;
. Lantul geografic;

cat si unele exemple de activitdti propuse la tema de acasd: Semnul de carte; Buclete; Spot
publicitar.
Sirul de cuvinte. Elevii scriu pe foaie/ caiet cat mai multe cuvinte/ denumiri geografice ce incep cu
aceeasi literd. Jocul presupune o recapitulare si o sinteza la un capitol sau unitate de invatare.
Totodata, antreneazd capacitatea de a reflecta asupra celor Invatate si a scrie repede, la viteza, cat
mai multe denumiri geografice. De ex.: cascada, campie, canion, Carpati, Caucaz, Cimborazo,
Chisinau, continente, clima, etc.

Jocul de cuvinte. Elevii au In mana o minge sub forma de glob geografic, pe care o transmit
unul de la altul spunand cuvinte/ denumiri geografice, tindnd cont de prima si ultima litera a

termenului spus.
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De ex.: Nil — lunca — ape — ecuator — Romania — Amazon — Nistru — Ural — lac — cascada — Africa —
arhipelag — golf — fluviu, etc.

Lantul geografic. Este simplu si usor de realizat; se poate aplica la diferite teme de

geografie. Se alege tema jocului (munti, fluvii, lacuri, state, orase etc); astfel, elevii vor avea de
mentionat cat mai multi termeni.
De ex.: La ,,Nume de fluvii” prima denumire este data de profesor, urmeaza o denumire care incepe
cu ultima literd a cuvantului anterior (Dunarea, Amazon, Niger, Rhin, Nil, Lena, Amur, ...). Elevili
vor indica si pe harta fiecare fluviu mentionat, sau pot si sa formuleze informatii despre acel fluviu,
pot aduce noutati din lecturile geografice, internet, diverse curiozitati etc.

Semnul de carte. Poate fi folosita la extindere pentru a consolida informatiile invatate la
lectie sau la finele unei unitati de invatare. Elevii sensibilizeaza colegii
prin realizarea unui semn de carte ce redd un eveniment geografic, atentionarea o problemd de
mediu, informeaza despre un proces sau element geografic.

De ex.: crearea unui semn de carte cu imagini despre imporanta apei, padurilor, solului in viata
omului, unele specii de plante sau animale pe cale de disparitie, surse alternative de energie,
comportamentul in situatii exceptionale, etc.

Buclete. Bucletele sunt produse tiparite pe o singura foaie, indoite in mai multe pagini.
Servesc ca o informatie generalizatd sau sintetizatd despre un proces sau fenomen georgafic,
continand atat scheme, imagini, tabele, text, desene si alte tehnici ce informeaza despre subiectul
abordat.

Spot pblicitar. Elevii pregatesc un spot publicitar sub forma de inregistrare video, PPT, semn
de carte, buclete, poster, colaj de imagini, prin care foarte convingator, sensibilizacaza colegii
despre un proces sau fenomen ce are loc in naturd, atentioneazd despre o problema de mediu,
prezintd un produs agricol sau industrial, relatii ce apar intre elementele mediului geografic, etc.
Concluzii

Jocul geografic constituie o forma accesibild si placutd de invatare activ- participativa,
stimuland in acelasi timp, interesul pentru largirea culturii geografice, initiativa, curiozitatea si
creativitatea elevilor. Prin latura lor distractiva, jocurile contribuie la dezvoltarea spiritului inventiv
si creativ, al gindirii si imagintiei. Ca metodd activa de insusire si consolidare a cunostintelor,
jocurile geografice prin continutul lor, completeaza pregatirea elevilor si le sporeste interesul pentru
geografie, ajutand In acelasi timp profesorul la cunoasterea capacitatii elevilor. Pe de alta parte, la
realizarea unui joc geografic, deseori se face tangenta la interdisciplinaritate sau la un alt interes pe

care 1l au elevii, inbindndu-se interesul lor fatd de anumite activitati si scopul propus de profesor.
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Jocul didactic largeste orizontul elevilor, dezvoltd dragostea fatd de invataturd, curiozitatea,
entuziasmul, interesul fatd de disciplina de studiu. Prin folosirea jocului didactic se creazd o
atmosfera prietenoasa, deschisa, un climat favorabil invatarii.
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Educatia elevilor — Fundament al dezvoltarii personale si sociale
Prof. Lalu Jany, Colegiul National ”Mircea cel Batran”, Rm.Valcea

Introducere

Educatia elevilor reprezintd un proces esential in formarea viitorilor cetateni, inzestrandu-i
cu cunostinte, valori si competente necesare pentru o integrare activa si responsabild in societate.
Intr-un context marcat de schimbiri rapide — sociale, economice si tehnologice — scoala nu mai
poate fi perceputd doar ca un spatiu de transmitere a informatiei, ci ca un mediu de formare
integrald a personalitatii.
Rolul educatiei in dezvoltarea elevilor

Educatia contribuie la dezvoltarea intelectuald, emotionald, sociala si morala a elevului. Prin
instruirea sistematica, elevii dobandesc capacitati cognitive necesare intelegerii lumii in care traiesc.
Totodatd, prin activitatile extracurriculare, interactiunile sociale si experientele de viatd oferite in
scoala, ei 1si dezvolta empatia, responsabilitatea, gandirea criticd si abilitatile de comunicare. Un
aspect fundamental al educatiei este formarea caracterului. Valorile precum respectul, onestitatea,
toleranta, munca in echipd sau responsabilitatea sociald trebuie transmise elevilor nu doar teoretic,
ci prin modele comportamentale autentice din partea profesorilor si a comunittii scolare.
Educatia ca drept si obligatie

Educatia este atat un drept fundamental al copilului, cat si o obligatie a statului si a
parintilor. Constitutia Romaniei si legislatia internationala (precum Conventia ONU privind
Drepturile Copilului) consfintesc accesul egal la educatie pentru toti copiii, fira discriminare. In
acest sens, rolul scolii este de a asigura un mediu incluziv, adaptat nevoilor si particularitatilor
fiecarui elev. De asemenea, educatia presupune o responsabilitate individuald. Elevii trebuie
incurajati sd devind participanti activi in propriul proces de invatare, sa isi asume obiective si sa
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colaboreze cu ceilalti in vederea atingerii performantei. Responsabilizarea lor timpurie contribuie la
formarea unui comportament autonom si matur.
Modalitdti de educare eficiente

O educatie eficientd presupune adaptarea continud a procesului de predare-invatare la
caracteristicile generatiilor actuale. Cadrele didactice au un rol esential in acest proces si trebuie sa
utilizeze strategii moderne, centrate pe elev, cum ar fi:

- invatarea activa si colaborativa;

- integrarea tehnologiei in procesul didactic;

- invatarea prin proiecte si studii de caz;

- aplicarea invatarii diferentiate si personalizate;
- sustinerea evaluarii formative si autoevaludrii.

Profesorii devin astfel mentori, facilitatori ai invatarii, capabili sd ghideze elevii in
explorarea cunoasterii si dezvoltarea abilitatilor pentru viata.
Educatia in contextul societatii contemporane

In societatea actuald, marcatid de globalizare si digitalizare, educatia elevilor trebuie si isi
extindd obiectivele dincolo de cunostintele disciplinare. Este necesara formarea unor competente
transversale: gandire critica, creativitate, comunicare eficientd, rezolvare de probleme, invatare pe
tot parcursul vietii.

Educatia pentru cetatenie democratica, pentru dezvoltare durabila, pentru sanatate mintald si
fizica devine din ce in ce mai importanta. Elevii trebuie pregatiti pentru a face fata incertitudinii,
pentru a lua decizii responsabile si pentru a se adapta unei lumi in continud schimbare.

Provocari actuale ale educatiei elevilor

Desi educatia este recunoscuta ca prioritate, realitatea scolara din Romania se confruntd cu multiple
provocari:

- decalaje intre mediul rural si urban;

- abandon scolar si lipsa motivatiei elevilor;

- violenta 1n scoli;

- infrastructura precara si lipsa resurselor digitale;

- suprasolicitarea profesorilor si subfinantarea sistemului.

Aceste dificultdti necesitd interventii coerente la nivel de politici educationale, dar si
implicare activa din partea cadrelor didactice, parintilor si comunitatii.
Concluzii

Educatia elevilor este un obiectiv al sistemului scolar, o investitie in viitorul societatii.
Printr-o abordare moderna, echitabild si centrata pe elev, putem forma tineri capabili sa gandeasca

critic, sa contribuie activ la viata socialda si sa-si urmeze pasiunile intr-un mod responsabil.
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Profesorii au un rol esential in acest proces. Educatia elevilor constituie piatra de temelie a
progresului individual si colectiv. Intr-o societate in continui transformare, in care valorile
democratice, competentele digitale si adaptabilitatea devin tot mai relevante, scoala are
responsabilitatea de a forma nu doar indivizi bine informati, ci si cetdteni activi, empatici si
implicati. Procesul educational nu se reduce la transmiterea de cunostinte, ci vizeazd dezvoltarea
integrala a elevului: intelectuald, emotionala, morala, sociala si fizicd. Aceasta abordare holistica
presupune un efort constant din partea cadrelor didactice de a adapta metodele de predare la nevoile
st stilurile de invatare diverse ale elevilor, de a construi relatii bazate pe incredere si respect
reciproc si de a incuraja autonomia, initiativa si colaborarea.

In acelasi timp, educatia elevilor nu poate avea succes in absenta unei viziuni institutionale
coerente i a unui parteneriat real intre scoald, familie si comunitate. Elevii Invatd mai bine atunci
cand se simt sprijiniti si cand li se ofera un climat educational sigur, motivant si echitabil. Asadar,
implicarea parintilor, sprijinul psihopedagogic si cooperarea intre diferitele componente ale
sistemului educational sunt esentiale.

Este important de mentionat cd educatia trebuie sa tind pasul cu provocdrile actuale:
digitalizarea acceleratd, criza valorilor, inegalitatile sociale si problemele legate de sandtatea
mintald a tinerilor. Aceste realitdti impun o reconfigurare a scopurilor educatiei: de la simpla
acumulare de informatii la dezvoltarea capacitatilor de reflectie, adaptare, comunicare si luare a
deciziilor responsabile.

Un rol fundamental 1n acest proces il joacd profesorii, care nu sunt doar transmitatori de
cunostinte, ci si formatori de constiinte, mentori si modele. De aceea, este imperativ ca educatia
elevilor sa fie dublata de educatia continud a cadrelor didactice, prin formare profesionala si sprijin
institutional.

Educatia elevilor este o misiune complexa, care cere viziune, implicare si flexibilitate. Este
un proces dinamic, aflat la intersectia dintre stiinta, arta si vocatie, in care fiecare elev are
potentialul de a reusi, iar fiecare profesor are responsabilitatea de a-1 sprijini sa isi descopere
drumul. O educatie de calitate, echitabild si incluziva este garantia unei societdti durabile, prospere
si umane.
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Rolul Geografiei in formarea viitorului unui elev
Prof. Lalu Jany, Colegiul National ”Mircea cel Batran”, Rm.Valcea

Introducere

Intr-o lume marcati de globalizare, schimbari climatice si interdependente economice si
culturale, geografia devine o disciplind esentiald in formarea elevilor. Prin abordarea sa
interdisciplinara, geografia oferd elevilor instrumentele necesare pentru a intelege complexitatea
lumii in care traiesc si pentru a deveni cetateni responsabili si informati.
Dezvoltarea gandirii critice si a competentelor digitale

Geografia contribuie semnificativ la dezvoltarea gandirii critice a elevilor. Prin analiza
fenomenelor naturale si umane, elevii Invata sd interpreteze date, sa identifice cauze si efecte si sa
evalueze impactul deciziilor asupra mediului si societdtii. De asemenea, utilizarea tehnologiilor
moderne, cum ar fi Sistemele Informatice Geografice (GIS), teledetectia si platformele de
vizualizare geospatiala (Google Earth, OpenStreetMap), dezvolta competentele digitale ale elevilor,
pregatindu-i pentru cerintele unei piete a muncii in continud schimbare.
Educatia pentru dezvoltare durabila si responsabilitate civica

Studiul geografiei 11 ajutd pe elevi sd inteleagd interactiunea dintre activitdtile umane si
mediul inconjurator. Prin explorarea problemelor precum schimbarile climatice, poluarea,
defrisarile si hazardurile naturale, elevii devin constienti de impactul actiunilor lor si sunt incurajati
sa adopte comportamente ecologice responsabile. Aceastd constientizare este esentiald pentru
formarea unei generatii care sa sustind dezvoltarea durabila si sd participe activ la protejarea
planetei.
intelegerea diversititii culturale si sociale

Geografia oferad elevilor o perspectivda globala asupra diversitdtii culturale si sociale. Prin
studiul diferitelor regiuni ale lumii, elevii invata despre traditii, obiceiuri si moduri de viata variate,
dezvoltand empatie si respect pentru alte culturi. Aceastd intelegere este cruciala intr-0 societate
globalizata, in care comunicarea interculturala si toleranta sunt valori fundamentale.
Aplicarea cunostintelor in viata reala

Geografia nu se limiteaza la teorie; ea are aplicatii practice directe in viata de zi cu zi. Prin
activitati precum excursiile scolare, drumetiile si proiectele de teren, elevii isi dezvoltd abilitati de
orientare, observare si analizd a mediului inconjurator. Aceste experiente practice consolideaza
cunostintele teoretice si stimuleaza interesul pentru explorarea si intelegerea lumii reale.
Contributia la formarea competentelor STEM

Geografia integreaza elemente din stiintd, tehnologie, inginerie si matematicd (STEM),

oferind elevilor o pregatire complexa si adaptatd cerintelor actuale. Prin analiza datelor statistice,
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interpretarea hartilor si utilizarea tehnologiilor moderne, elevii isi dezvolta abilitati analitice si
tehnice esentiale pentru cariere in domenii diverse, de la urbanism si planificare teritoriald pana la
mediu si tehnologia informatiei.

Promovarea identitatii nationale si a patrimoniului cultural

Studiul geografiei contribuie la formarea identitatii nationale a elevilor, prin cunoasterea si
aprecierea patrimoniului natural si cultural al tarii. Prin explorarea regiunilor geografice, a traditiilor
si a istoriei locale, elevii dezvolta un sentiment de apartenentd si mandrie nationald, esential pentru
coeziunea sociala si respectul fata de valorile comune. [6]

Concluzii

Geografia joacd un rol crucial in formarea viitorului elevilor, oferindu-le cunostinte, abilitati

si valori necesare pentru a naviga cu succes intr-0 lume complexa si interconectata. Prin dezvoltarea
gandirii critice, a competentelor digitale, a constientizarii ecologice si a intelegerii diversitatii
culturale, geografia pregateste elevii sd devina cetateni informati, responsabili si implicati in
construirea unei societati durabile si echitabile.
Geografia nu este doar o stiintd a locurilor, a reliefului sau a hartilor, ci este o disciplind
fundamentald pentru intelegerea lumii contemporane si pentru formarea cetdtenilor activi,
responsabili si informati. Prin abordarile sale multiple — fizicd, umana, economica, culturald si
politicd — geografia dezvoltd la elevi o viziune integratd asupra realitdtilor locale si globale,
oferindu-le repere clare pentru a naviga prin complexitatea lumii actuale. Studiul geografiei le
permite elevilor sa Inteleagd fenomenele naturale si sociale intr-un mod cauzal, sa identifice relatii
spatiale si temporale si sa interpreteze impactul actiunilor umane asupra mediului inconjurator.
Astfel, elevii nu devin doar mai bine informati, ci mai constienti si mai responsabili fatd de planeta
pe care traiesc. Ei Invata sa aprecieze diversitatea, sa respecte patrimoniul natural si cultural si sd se
implice Tn mod activ in problemele comunitatii lor. Totodata, geografia oferd un cadru excelent
pentru dezvoltarea unor competente transversale esentiale in secolul XXI: gandirea critica, analiza
datelor, competentele digitale, luarea deciziilor si colaborarea. Utilizarea tehnologiei moderne, in
special a hartilor digitale si a instrumentelor geospatiale, contribuie la formarea unor abilitati
practice cu aplicabilitate larga in cariere variate — de la urbanism si planificare teritoriala pana la
protectia mediului si managementul riscurilor naturale.

Un alt aspect esential este contributia geografiei la educatia pentru cetdtenie activa si pentru
dezvoltare durabila. Elevii care studiazd geografia inteleg mai bine conceptele de echitate,
sustenabilitate, globalizare si responsabilitate civicd. Ei sunt mai bine pregatiti s ia decizii
informate, sd contribuie la solutionarea problemelor sociale si de mediu si sa colaboreze intr-un

mod empatic si constructiv cu oameni din culturi si spatii diferite.
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Geografia are un impact semnificativ asupra formarii viitorului unui elev nu doar prin
continuturile sale, ci mai ales prin modul in care modeleaza gandirea, valorile si comportamentul
acestuia. O educatie geografica solida inseamna tineri pregatiti sa se adapteze, sa actioneze si sa se
implice activ intr-o lume in continua schimbare. Prin urmare, aceasta disciplina trebuie sustinuta,
valorizata si integrata strategic in curriculumul scolar, ca un pilon esential al unei educatii moderne
si relevante.
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Importanta invatdmantului tehnic in Romania: pilon al dezvoltarii economice si

sociale
Prof. Lalu Mihaela Victoria, Liceul Tehnologic ”Ferdinand 1”, Rm.Valcea

Introducere

Intr-o erd a transformarilor tehnologice rapide si a globalizirii economice, inviatamantul
tehnic joacd un rol esential in pregatirea resursei umane calificate, capabile sd raspunda cerintelor
unei piete a muncii in continui schimbare. In Romania, acest segment educational este crucial
Rolul invatamantului tehnic in economia roméaneasca

Invatimantul tehnic contribuie semnificativ la formarea specialistilor necesari in sectoare
cheie ale economiei, precum industria prelucratoare, constructiile, transporturile si energia. Prin
pregdatirea practicd si teoreticd oferitd, absolventii acestui sistem educational sunt capabili sa se
integreze rapid in activitatile economice, aducand un plus de valoare si eficientd. De asemenea,
invatamantul tehnic sprijina inovatia si adaptarea la noile tehnologii, esentiale pentru modernizarea
infrastructurii si cresterea productivitatii. Prin colaborarea cu mediul de afaceri si integrarea noilor
tehnologii in procesul educational, se asigurd o pregitire adecvata a fortei de muncd pentru
provocdrile viitorului.
Beneficiile sociale ale invatimantului tehnic

Pe langa impactul economic, Invatdmantul tehnic are si beneficii sociale importante. Acesta
ofera tinerilor oportunitdti reale de angajare si dezvoltare profesionald, contribuind la reducerea
somajului si a excluziunii sociale. Prin formarea de competente practice si specializate, elevii
dobandesc incredere in propriile abilitati si perspective clare de cariera. in plus, invatimantul tehnic
promoveaza egalitatea de sanse, oferind acces la educatie si formare profesionald pentru tineri din

22



diverse medii socio-economice. Astfel, se contribuie la coeziunea socialda si la dezvoltarea unei
societati echitabile si incluzive.
Integrarea in contextul european si international
Participarea Romaniei la initiative internationale, precum competitiile WorldSkills, evidentiaza
angajamentul tarii in promovarea excelentei In formarea profesionald. Prin alinierea la standardele
internationale si schimbul de bune practici, invatamantul tehnic romanesc isi consolideaza pozitia si
relevanta pe plan global. De asemenea, colaborarea cu parteneri internationali si participarea la
proiecte europene contribuie la modernizarea curriculumului, dezvoltarea competentelor digitale si
adaptarea la cerintele unei economii bazate pe cunoastere.
Provocari si perspective de dezvoltare

In ciuda progreselor inregistrate, invatamantul tehnic din Romania se confrunti cu provocari
semnificative, precum lipsa de resurse materiale, infrastructura invechitd si perceptia negativa
asupra acestui tip de educatie. Pentru a depasi aceste obstacole, este necesara o strategie nationala
coerenta, care sa includa:
- Investitii in modernizarea infrastructurii si dotarea laboratoarelor cu echipamente moderne.
- Formarea continud a cadrelor didactice si actualizarea curriculumului in conformitate cu evolutiile
tehnologice.
- Promovarea parteneriatelor intre scoli si mediul de afaceri pentru asigurarea unei formari practice
relevante.
- Campanii de informare si orientare profesionald pentru a schimba perceptia publica asupra
invatamantului tehnic.
Concluzii

Invatimantul tehnic reprezinta un pilon esential pentru dezvoltarea economici si sociald a
Romaéniei. Prin formarea unei forte de muncad calificate si adaptabile, acest tip de educatie
contribuie la cresterea competitivitatii economice, reducerea somajului si promovarea unei societati
echitabile. Investitia in invatimantul tehnic este, asadar, o investitie in viitorul tarii. Invatimantul
tehnic reprezinta un pilon strategic pentru dezvoltarea economici si sociald durabild a Romaniei. In
contextul actual, marcat de transformari digitale, automatizare si cerinte tot mai complexe pe piata
muncii, acest tip de educatie dobandeste o relevanta sporita. Prin formarea unei forte de munca bine
pregdtite si adaptabile, invatdmantul tehnic contribuie direct la consolidarea competitivitatii
economice a tarii. Totodatd, Invatamantul tehnic are un rol major in integrarea sociala a tinerilor, in
special a celor proveniti din medii dezavantajate. Acesta oferd rute alternative si viabile cétre o
carierd profesionald solidd, inlocuind ideea conform careia succesul este legat exclusiv de
invatamantul teoretic si academic. Prin accesul la calificari reale, cerute de piatd, elevii capatd nu

doar cunostinte, ci si Incredere in propriul potential si un sentiment de utilitate sociala.
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In plus, colaborarea dintre unitatile de invatiamant tehnic si angajatori reprezinta un model de
bund practica ce trebuie extins si consolidat. Aceastd cooperare asigura alinierea continuturilor
educationale la realitatile economice si faciliteaza tranzitia elevilor de la scoald la locul de munca.
In acelasi timp, promovarea competitiilor profesionale, cum ar fi WorldSkills, stimuleazi excelenta
si oferd recunoastere publica meritelor tinerilor cu abilitati tehnice.

Pentru ca invatdmantul tehnic sd-si indeplineasca pe deplin misiunea, este esential ca
autoritatile sa acorde o atentie sporitd acestui domeniu, prin politici educationale coerente si
investitii consistente in infrastructurd, resurse umane si parteneriate public-private. Imaginea
invatamantului tehnic trebuie redefinitd ca una modernd, inovatoare si orientata spre performanta.
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Perfectionarea continua a cadrelor didactice — o necesitate pentru o educatie de
calitate
Prof. Lalu Mihaela Victoria, Liceul Tehnologic ”Ferdinand 1”, Rm. Valcea

Introducere

In contextul unei societiti in continua schimbare, caracterizata de progres tehnologic rapid si
diversitate culturala, rolul cadrelor didactice devine tot mai complex. Pentru a raspunde eficient
noilor cerinte educationale, profesorii trebuie sd se angajeze intr-un proces de perfectionare
continua, care sa le permitd actualizarea cunostintelor si adaptarea metodelor de predare.
Importanta perfectionarii continue
Perfectionarea continua a cadrelor didactice este esentiald pentru:
- Actualizarea cunostintelor - Stiinta si tehnologia evolueaza rapid, iar profesorii trebuie sa fie la
curent cu cele mai recente descoperiri pentru a le transmite elevilor informatii relevante.
- Dezvoltarea competentelor pedagogice - Metodele de predare se schimba, iar profesorii trebuie sa
invete tehnici noi pentru a mentine interesul elevilor si a facilita invatarea.
- Adaptarea la diversitatea elevilor - Clasele sunt din ce in ce mai eterogene, iar profesorii trebuie sa
fie pregatiti sa rdspunda nevoilor variate ale elevilor.
- Integrarea tehnologiei in educatie - Utilizarea eficientd a tehnologiei In procesul educational
necesita formare specifica.
Cadrul legislativ si institutional

In Roméania, perfectionarea continui a cadrelor didactice este reglementata de Ministerul

Educatiei si este consideratd atat un drept, cat si o obligatie. Conform legislatiei in vigoare,
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personalul didactic trebuie sd acumuleze, la fiecare interval de 5 ani, minimum 90 de credite
profesionale transferabile (CPT). Aceasta formare se poate realiza prin:
- Programe de perfectionare a pregatirii stiintifice si pedagogice.
- Cursuri de pregatire pentru obtinerea gradelor didactice II si I.
- Programe de conversie profesionala.
- Studii corespunzatoare unei specializari in domeniul licentei.
Modalitati de perfectionare
Perfectionarea continua poate fi realizata prin diverse modalitati:
- Cursuri online: ofera flexibilitate si acces la o gama variata de materiale de invatare.
- Seminarii si ateliere: Faciliteaza interactiunea directa si invatarea practica.
- Conferinte si evenimente educationale - Permit schimbul de experientd si actualizarea
cunostintelor.
- Programe de formare la nivel de scoala - Abordeaza nevoile specifice ale institutiel.
De asemenea, platforme precum [www.scoalaprofesorilor.ro](https://www.scoalaprofesorilor.ro)
ofera resurse gratuite pentru formarea continua a cadrelor didactice [2] .
Perspective europene
La nivel european, perfectionarea continua a cadrelor didactice este considerata o investitie In
calitatea educatiei. Statele membre ale Uniunii Europene promoveaza formarea continud ca parte
integrantd a carierei didactice, subliniind necesitatea unui sistem coerent si bine finantat de
dezvoltare profesionala [3] .
Provocari si solutii
In ciuda importantei recunoscute, perfectionarea continui se confruntd cu mai multe
provocari:
- Lipsa resurselor: Finantarea insuficienta poate limita accesul la programe de formare.
- Timpul limitat: Profesorii au un program incarcat, ceea ce poate ingreuna participarea la cursuri.
- Accesul inegal la formare: Diferentele regionale pot afecta disponibilitatea programelor de
perfectionare.
Pentru a depasi aceste obstacole, este necesara:
- Crearea unui sistem national coerent de formare: Care sa asigure acces egal la programe de
calitate.
- Utilizarea tehnologiei: Pentru a oferi cursuri online accesibile.
- Stimularea autoperfectiondrii: Incurajarea profesorilor si isi dezvolte un plan personal de

dezvoltare profesionala.
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Concluzii

Perfectionarea continud a cadrelor didactice este esentiald pentru asigurarea unei educatii de
calitate, adaptatd nevoilor societatii contemporane. Prin actualizarea constantd a cunostintelor si
dezvoltarea competentelor pedagogice, profesorii pot raspunde eficient provocarilor actuale si pot
contribui la formarea unor generatii bine pregatite. Perfectionarea continua a cadrelor didactice se
configureaza, in contextul educational actual, nu ca o optiune facultativa, ci ca o conditie sine qua
non a asigurdrii calitatii procesului instructiv-educativ. Dinamica accelerata a societatii cunoasterii,
transformarile tehnologice si diversificarea profilului psiho-social al elevilor impun profesorului
depasirea statutului de simplu transmitator de informatii si asumarea rolului de facilitator al
invatarii, mentor si practician reflexiv. Analiza literaturii de specialitate evidentiaza faptul ca
investitia in dezvoltarea profesionald continud genereaza efecte multidimensionale: la nivel
individual, determina actualizarea competentelor stiintifice si psihopedagogice, cresterea motivatiei
si prevenirea rutinei profesionale; la nivelul clasei, se traduce prin diversificarea strategiilor
didactice, adaptarea la nevoile reale ale elevilor si cresterea performantei scolare; la nivel de sistem,
contribuie la alinierea invatdmantului roménesc la standardele europene de calitate si la
consolidarea statutului profesiei didactice. Pentru ca perfectionarea sd nu ramana un demers formal,
este necesara corelarea coerentd a trei paliere: politicile educationale care sa asigure finantare si
acces echitabil la programe relevante, institutiile de formare care sa propuna oferte flexibile centrate
pe nevoile reale din scoli, si responsabilitatea individuald a cadrului didactic de a-si asuma propria
dezvoltare ca proiect profesional permanent.in esent, calitatea educatiei este direct proportionali
cu calitatea celor care o infaptuiesc. O scoala performanta se construieste cu profesori care nvata
continuu. Prin urmare, sustinerea si valorizarea perfectiondrii continue reprezintd cea mai sigura
investitie in viitorul educatiei si, implicit, in viitorul societatii romanesti.
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Continuitatea interventiei logopedice in formarea si dezvoltarea elevului

Prof. Margarita Antoanela, Scoala Gimnaziala ,,Anton Pann”, Rm. Valcea

Rezumat
Interventia logopedica in mediul scolar reprezinta un demers complex, situat la intersectia dintre
educatie, psihologie, lingvistici si asistentd psihopedagogicd. In cazul elevului de gimnaziu,
dificultatile de limbaj si comunicare pot influenta nu doar performanta scolara, ci si relationarea
cu ceilalti, increderea in sine si participarea activa la viata clasei. Din aceasta perspectiva,
activitatea profesorului logoped nu poate fi redusa la corectarea unor tulburari de pronuntie sau
de limbaj, ci trebuie inteleasa ca un proces educational si terapeutic continuu, adaptat
particularitatilor fiecarui elev. Lucrarea evidentiaza importanta continuitatii interventiei
logopedice, a colaborarii dintre logoped, profesor, familie si elev, precum si a unor strategii
moderne de stimulare a comunicarii orale si scrise. In spiritul conceptului , Perpetuum Edu”,
progresul logopedic este privit ca un proces gradual, in care fiecare achizitie devine punctul de
plecare pentru o noua etapa de dezvoltare.
Cuvinte-cheie: logopedie, comunicare, limbaj, elev, interventie logopedica, incluziune,
continuitate, dezvoltare.
Introducere

Educatia este un proces al devenirii. Ea nu se realizeaza printr-o singura experienta si nu
poate fi redusa la transmiterea unor informatii, ci presupune acumuldri succesive, exercitiu,
corectare, adaptare si progres. In acest sens, sintagma ,,Perpetuum Edu” poate fi asociati cu insisi
natura actului educational: ceea ce se formeaza astdzi constituie fundamentul dezvoltarii de miine.
In scoala gimnaziali, comunicarea reprezinta una dintre conditiile esentiale ale participarii elevului
la procesul educational. A vorbi, a intelege, a citi, a scrie, a formula o idee si a o sustine reprezinta
achizitii care depasesc granitele unei singure discipline. Limbajul este instrumentul prin care elevul
invatd, relationeaza, isi exprimd emotiile si isi construieste treptat identitatea. Atunci cand apar
dificultati de limbaj sau de comunicare, consecintele nu se limiteazd la sfera logopedica. Un elev
care intampina dificultdti In exprimarea orald poate evita sd raspunda in fata clasei; cel care citeste
cu dificultate poate manifesta retinere fata de activitatile de lecturd; elevul care intampina dificultati
in scriere poate ajunge sa isi subestimeze propriile capacitati. De aceea, activitatea profesorului
logoped are o importantd dimensiune educationald si formativa. Corectarea unei dificultdti de
limbaj nu reprezintda un scop in sine, ci un mijloc prin care elevul este sprijinit s comunice mai

eficient, sd participe activ la viata scolara si sa 1si valorifice potentialul.
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1. Limbajul — fundament al participarii scolare

Limbajul ocupa un loc central in dezvoltarea cognitivd si sociald a copilului. Prin
intermediul sau, elevul isi organizeazd experientele, formuleaza intrebari, exprima opinii si
construieste relatii cu cei din jur. La nivel gimnazial, cerintele de comunicare devin tot mai
complexe. Elevului i se solicitd sa formuleze raspunsuri elaborate, sa argumenteze, sa interpreteze
texte, si redacteze compuneri, si participe la proiecte si si sustind prezentari. In acest context, o
dificultate de limbaj care poate parea minora la o varstd mai mica poate deveni mai vizibild si mai
problematica odata cu cresterea cerintelor scolare. Profesorul logoped trebuie sa priveasca elevul in
integralitatea sa si sa analizeze nu numai ce dificultate prezintd, ci si cum 11 influenteaza aceasta
participarea scolard. Aceasta schimbare de perspectiva este esentiald: elevul nu trebuie redus la
diagnosticul sau la dificultatea sa. El este, inainte de toate, un copil sau un adolescent aflat intr-un
proces de dezvoltare, iar interventia educationala trebuie sa porneasca de la resursele sale.
2. Continuitatea — conditie a progresului logopedic

Interventia logopedica eficienta presupune continuitate. Un sunet corect emis intr-o
activitate individuald nu este automat utilizat corect in conversatia spontana. O regula de scriere
exersatd in cabinet nu este neaparat aplicatd spontan in activitatea scolara. De aceea, demersul
logopedic presupune, in mod obisnuit, etape succesive: formare, consolidare, diferentiere,
automatizare si transfer. Continuitatea este importantd si pentru dezvoltarea motivatiei elevului.
Progresul logopedic poate fi lent si uneori dificil de observat. Elevul are nevoie sa vada ca fiecare
pas conteazd. O pronuntie mai clara, o lecturd mai fluentd, formularea unei propozitii mai
complexe, participarea voluntara la o discutie sau redactarea unui text cu mai putine erori reprezinta
achizitii care trebuie recunoscute si valorizate. In acest sens, interventia logopedica poate fi privita
ca un proces al pasilor mici, dar constanti. Fiecare reusitd devine fundamentul urmatoarei. Aceasta
perspectiva se potriveste in mod firesc conceptului de Perpetuum Edu: educatia continud prin
progres, iar progresul se construieste prin continuitate.
3. De la corectarea vorbirii la dezvoltarea comunicirii

Logopedia scolarda nu trebuie limitatd la corectarea pronuntiei. Comunicarea eficientd
presupune mai mult decat articularea corectd a sunetelor. Ea implicd vocabular, structuri
gramaticale, fluentd, intelegere, exprimarea coerenta a ideilor si capacitatea de adaptare la situatia
de comunicare. Pentru elevul de gimnaziu, dezvoltarea competentelor de comunicare poate
presupune activitati precum:
- descrierea unor imagini sau situatii;
- formularea de intrebari si raspunsuri;
- povestirea unor experiente;

- ordonarea logica a unor idei;
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- completarea si dezvoltarea unor enunturi;
- argumentarea unei opinii;
- dramatizarea unor situatii;
- lectura expresiva;
- exercitii de vocabular si semantica.
Aceste activitati pot fi adaptate nivelului de dezvoltare al fiecarui elev. Important este ca exercitiul
logopedic sa nu devina o experientd mecanica, ci sd creeze situatii autentice de comunicare. Elevul
trebuie sa simtd ca ceea ce invata in cabinet il ajuta sa comunice mai bine in lumea reala.
4. Logopedul si profesorul — parteneri in educatia elevului

Una dintre conditiile importante ale eficientei interventiei logopedice este colaborarea dintre
specialistii implicati in educatia elevului. Profesorul logoped dispune de competente specifice in
evaluarea si interventia asupra dificultatilor de limbaj si comunicare, in timp ce profesorul de la
clasa observa elevul in contexte educationale variate. Cele doud perspective se completeaza. Un
elev poate manifesta o dificultate in cabinet care este mai putin vizibild in clasd sau, dimpotriva,
poate comunica relativ bine in situatii individuale, dar intdmpina dificultati atunci cind trebuie sa
vorbeascd in fata colegilor. De aceea, schimbul de informatii dintre profesorul logoped si cadrele
didactice poate contribui la o interventie mai coerentd. Nu este necesar ca profesorul de la clasa sa
devina logoped, dar acesta poate sustine progresul prin masuri simple:
- acordarea unui timp suficient pentru formularea raspunsului;
- Incurajarea exprimarii;
- evitarea etichetarii;
- valorizarea progresului;
- oferirea unor sarcini gradate;
- crearea unui climat in care greseala este privita ca parte a invatarii.
Astfel, cabinetul logopedic si sala de clasa devin doua spatii complementare ale aceluiasi proces
educational.
5. Familia — partener al continuitatii terapeutice

Continuitatea nu poate fi asiguratd exclusiv in cabinetul logopedic. Familia are un rol
important in sustinerea achizitiilor si in mentinerea motivatiei elevului. Parintii trebuie sa primeasca
explicatii clare cu privire la dificultatile copilului si la modul in care il pot sprijini fard a transforma
activitatile logopedice intr-0 sursa suplimentard de presiune. Uneori, cele mai eficiente activitdti
sunt cele integrate firesc in viata de familie: lectura impreund, conversatia, povestirea unei
experiente, descrierea unei imagini sau discutarea unei situatii cotidiene. Sprijinul familiei trebuie

sa fie constant, dar echilibrat. Copilul nu trebuie sa simta ca fiecare conversatie devine o proba de
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evaluare. Obiectivul este ca achizitiile realizate in cadrul terapiei sa se transfere treptat in
comunicarea naturala.
6. Tehnologia — instrument pentru continuitate si personalizare

Educatia contemporand oferda logopediei noi posibilitati prin utilizarea resurselor digitale.
Aplicatiile educationale, materialele audio-video, exercitiile interactive si resursele multimedia pot
creste atractivitatea activitatilor si pot facilita repetarea individualizata. Tehnologia poate fi utila
mai ales atunci cand permite:
- repetarea exercitiilor;
- oferirea unui feedback rapid;
- adaptarea nivelului de dificultate;
- stimularea atentiei;
- asocierea sunetului cu imaginea si miscarea;
- inregistrarea si compararea progresului.
Totusi, instrumentul digital nu trebuie si inlocuiasca relatia directd dintre logoped si elev. In
interventia logopedica, relatia umana raméne esentiald. Elevul are nevoie nu numai de exercitii, ci si
de incurajare, rabdare, validare si sentimentul ca adultul din fata sa are incredere in capacitatea lui
de progres.
7. Dimensiunea emotionala a interventiei logopedice

Una dintre componentele care nu trebuie ignorate Tn activitatea logopedului este
dimensiunea emotionala. Dificultatile de comunicare pot afecta imaginea de sine a elevului. Un
adolescent care a fost corectat frecvent pentru modul in care vorbeste poate deveni reticent in
situatii de comunicare publicd. Teama de gresealda poate conduce la evitare, iar evitarea poate
reduce si mai mult oportunitatile de exersare. in aceste situatii, logopedul are si rolul de a crea un
spatiu securizant, in care elevul sa poatd incerca fara teama de ridiculizare. Corectarea trebuie sa fie
ferma in ceea ce priveste obiectivul, dar pozitiva in ceea ce priveste relatia cu elevul. Mesajul
transmis ar trebui sa fie: ,Nu esti definit de greseala ta. Greseala este doar punctul de la care
incepem sa construim progresul.” Aceastd abordare poate contribui la dezvoltarea increderii in sine
8. O posibila strategie de interventie: ,,Drumul spre comunicarea sigura”

In activitatea logopedica din gimnaziu poate fi valorificatd o abordare etapizati, centrati pe
progres.
Etapa | — Descoperirea
Elevul este ajutat sa 1si identifice dificultatea si, mai ales, resursele.
Etapa a Il1-a — Exersarea

Sunt realizate activitati adaptate nivelului sau, cu accent pe repetare si consolidare.
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Etapa a Ill1-a — Transferul
Achizitiile sunt utilizate In contexte mai apropiate de comunicarea reala.
Etapa a IVV-a — Autonomia
Elevul este incurajat sa 1si monitorizeze propriul progres si s utilizeze spontan ceea ce a invatat.
Etapa a VV-a — Continuitatea

Achizitiile sunt mentinute si dezvoltate prin colaborarea dintre logoped, profesor, familie si
elev. Aceasta strategie ilustreaza foarte bine ideea de Perpetuum Edu: interventia nu se incheie
odatd cu rezolvarea unei dificultdti punctuale, ci continud prin dezvoltarea unor competente care ii
permit elevului sa devind tot mai autonom.
Concluzii

Activitatea profesorului logoped in scoala gimnaziala reprezintd mult mai mult decat un
demers de corectare a unor dificultdti de pronuntie sau de limbaj. Ea este parte integrantd a
procesului educational si contribuie la dezvoltarea comunicdrii, a increderii in sine si a participdrii
active a elevului la viata scolii. Continuitatea reprezintd una dintre conditiile fundamentale ale
acestui proces. Progresul nu se produce instantaneu, ci prin acumulari succesive, prin exercitiu,
feedback, colaborare si incurajare. Tn acest sens, logopedia se afld intr-o relatie fireasca cu filosofia
LPerpetuum Edu”: educatia continua, iar fiecare achizitie devine inceputul unei noi etape de
dezvoltare.

Pentru elevul cu dificultati de limbaj, succesul nu inseamna doar pronuntarea corecta a unui
Sunet sau citirea fara ezitare a unui text. Succesul inseamna sa aiba curajul de a vorbi, sa isi exprime
ideile, sd puna intrebari, sa participe si sd creada ca poate reusi. De aceea, poate cea mai importanta
finalitate a interventiei logopedice nu este doar corectarea vorbirii, ci redarea increderii elevului n
propria voce. lar aceastd voce, odata devenita mai sigura, poate continua sa se dezvolte dincolo de
cabinet, dincolo de scoala si dincolo de interventia logopedica propriu-zisa. Educatia este, asemenea
limbajului, un proces viu: se construieste, se exerseaza, se transforma si continua.
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Cuvantul care apropie. Limba romina, comunicarea si educatia pentru egalitate

Prof. Moscalu Cosmina, Liceul Tehnologic ”Ferdinand I”’, Rm. Valcea

Rezumat

In societatea contemporand, egalitatea nu poate fi conceputd doar ca principiu social sau juridic,
ci si ca drept fundamental al fiecirei persoane de a fi ascultatd, inteleasd si respectatd. In acest
context, limba devine unul dintre principalele instrumente prin care individul participa la viata
comunitatii. Ora de limba si literatura romdna poate contribui semnificativ la formarea unei
comunicari bazate pe respect, responsabilitate si deschidere fata de diversitatea opiniilor. Lucrarea
analizeaza relatia dintre limbaj, comunicare si valori, evidentiind rolul profesorului in formarea
unor tineri capabili sa argumenteze fara a agresa, sa dialogheze fara a exclude si sa isi exprime
identitatea fara a nega identitatea celuilalt. Egalitatea in comunicare nu presupune uniformitatea
discursurilor, ci crearea unui spatiu in care fiecare voce sa aiba posibilitatea de a se face auzita.
Cuvinte-cheie: egalitate, limbaj, comunicare, valori, dialog, respect, educatie.

1. Limbajul — spatiul in care ne intalnim

Omul existd in relatie cu ceilalti, iar una dintre cele mai importante forme ale acestei
relationari este limbajul. Prin cuvinte ne exprimdm ideile, emotiile, convingerile si identitatea, dar
tot prin cuvinte putem construi sau distruge relatii.

De aceea, educatia lingvisticd nu poate fi redusd la Insusirea normelor gramaticale si
ortografice. A vorbi si a scrie corect reprezintd o formd de competentd culturald, 1nsa a sti sa
comunici responsabil reprezintd si o formad de maturitate morala.

Tntr-o societate n care discursul public este tot mai fragmentat, iar comunicarea din mediul
digital favorizeaza adesea reactia rapida si judecata superficiala, scoala are responsabilitatea de a
cultiva dialogul. Academia Romana a subliniat in mai multe randuri rolul formativ al limbii si

Ora de limba romand poate deveni astfel un spatiu in care elevul invatd nu numai cum sa
spuna ceva, ci si cum sa se raporteze la cel caruia 1i vorbeste.

2. Egalitatea vocilor si dreptul la exprimare

Egalitatea presupune si dreptul de a avea o voce.
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Tntr-o clasd exista elevi expansivi si elevi retrasi, elevi care formuleaza rapid raspunsuri si
elevi care au nevoie de timp pentru a-si construi ideile. Exista elevi care provin din medii culturale
diferite, care au experiente de viata diferite si care privesc lumea prin filtre distincte.

O educatie autenticd pentru egalitate nu Inseamna sa le cerem tuturor sa vorbeasca la fel.
Dimpotriva, ea presupune crearea conditiilor pentru ca fiecare elev sa poata vorbi fira teama de a fi
ridiculizat.

In acest sens, profesorul de limba roména are o responsabilitate aparte. EI poate transforma
comunicarea intr-un exercitiu de democratie: elevii pot sustine opinii diferite, dar trebuie sa invete
sa le argumenteze; pot respinge o idee, dar nu trebuie sd desfiinteze persoana care a formulat-o.
Diferenta dintre:

,,Nu sunt de acord cu aceasta idee.”

s

,,JJdeea ta este absurda.”

pare simpla, dar are o profunda semnificatie educativa.

Prima formulare pastreaza dialogul deschis. Cea de-a doua il inchide.

De aici incepe educatia pentru egalitate: din respectul acordat interlocutorului chiar si atunci
cand nu Tmpartdsim opinia lui.

3. Literatura — scoala dialogului cu celalalt

Daca limbajul reprezinta instrumentul comunicarii, literatura reprezinta unul dintre cele mai
importante spatii in care putem exersa intelegerea celuilalt.

Un personaj literar ne ofera acces la o experientd care nu este a noastra. Putem intelege frica
lui, ambitia, singuratatea, iubirea, revolta sau esecul. Uneori il admiram, alteori il condamnam.
Important este ca suntem obligati sa il intelegem Tnainte de a-| judeca.

Aceasta experientd are o valoare educativd majora.

In ,,Moara cu noroc”, de exemplu, elevul poate discuta nu numai degradarea morala a lui
Ghita, ci si felul In care presiunea sociala, dorinta de statut si raportarea la ceilalti influenteaza
comportamentul individual.

In ,Jon”, relatia dintre statut, proprietate si demnitate ofera un prilej de reflectie asupra unei
societati In care valoarea individului este adesea masurata prin ceea ce poseda.

In ,Enigma Otiliei”, diferentele de varstd, statut, educatie si interese sociale permit o
discutie despre prejudecata, aparentd si felul in care ceilalti construiesc imaginea unui individ.

Literatura nu oferd o morald simpld, ci creeaza situatii problematice. Tocmai aceasta
ambiguitate o face valoroasa pentru educatie.

Elevul este pus in situatia de a judeca, argumenta, compara si, uneori, de a-si reconsidera

propria opinie.
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4. Cuvintele pot construi egalitatea, dar o pot si distruge

Una dintre cele mai importante dimensiuni ale educatiei contemporane este constientizarea
puterii cuvantului.

O eticheta repetatd poate deveni pentru un adolescent o identitate impusa.
Un cuvant depreciativ poate transforma diferenta in inferioritate.
O ironie repetata poate produce excludere.

In mediul scolar, aceste mecanisme sunt uneori greu de observat tocmai pentru ci se ascund
in spatele glumei. De aceea, educatia lingvisticd trebuie sa includa si educatia pentru
responsabilitatea discursului.

Elevii trebuie sa inteleaga ca libertatea de exprimare nu inseamnad absenta responsabilitatii.

A spune ceea ce gandesti este important. Dar este la fel de important cum alegi s o spui.

Aceastd idee poate fi valorificatd prin activitati didactice simple: analiza unor dialoguri,
rescrierea unor replici agresive, dezbateri, jocuri de rol, analiza comentariilor din mediul online sau
compararea unor formulari cu efect comunicativ diferit. Astfel, competenta lingvistica devine si
competenta sociala.

5. Profesorul — model de comunicare egalitara

In orice proces educational, profesorul transmite valori nu numai prin ceea ce spune, ci si

prin felul in care se comporta.

Un profesor care ascultd cu rabdare transmite respect.

Un profesor care permite opinii diferite transmite toleranta.

Un profesor care corecteaza fara sa umileasca transmite demnitate.
Un profesor care incurajeaza elevul timid i transmite incredere.

Prin urmare, egalitatea se Invata si prin experientd, nu numai prin discurs.

Este relevantd aici ideea potrivit careia educatia presupune mai mult deciat acumularea de
informatii. Academia Romana a evidentiat rolul limbii si literaturii romane in dezvoltarea gandirii, a
capacitatii de exprimare si a sensibilitatii, dar si importanta formdrii spiritului civic si democratic.

Profesorul devine, astfel, un model de comunicare. El poate demonstra ca autoritatea nu
exclude respectul si ca fermitatea nu presupune agresivitate.

6. De la ,,a avea dreptate” la ,,a putea dialoga”

Una dintre cele mai dificile competente pe care scoala trebuie sa le formeze este aceea de a
accepta ca putem avea opinii diferite fara ca unul dintre interlocutori s devina automat ,,dusmanul”
celuilalt.

Tn acest sens, dezbaterea poate fi un instrument pedagogic deosebit de valoros.
Elevul invata:

- sa asculte;
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sa formuleze argumente;

sa distinga Intre argument si atac personal;
- sd accepte contraargumentul;
- sa 1si revizuiasca pozitia atunci cand descopera argumente mai solide.

Aceste deprinderi depdsesc cu mult spatiul disciplinei. Ele sunt necesare in familie, in
comunitate, In profesie si in societate.

A sti sa dialoghezi este una dintre formele cele mai concrete ale egalitatii.

Nu pentru cd toate opiniile ar avea aceeasi valoare, ci pentru cd fiecare persoana trebuie sa
aiba sansa de a-si sustine opinia si de a fi ascultata.

Concluzii

Intr-o societate in care comunicarea devine tot mai rapida, dar nu intotdeauna mai profunda,
scoala are misiunea de a reabilita dialogul.

Profesorul de limba si literatura romana poate contribui iIn mod decisiv la aceasta
constructie, deoarece disciplina sa are in centru tocmai cuvantul — instrument al cunoasterii, al
exprimarii identitatii si al relationarii cu ceilalti.

Egalitatea nu presupune ca toate vocile sa fie identice. Inseamna ca fiecare voce si poata fi
auzitd, iar diferenta de opinie sd nu devina motiv de excludere.

In fond, educatia pentru egalitate poate incepe cu un gest extrem de simplu: si-1 invitim pe
elev sd asculte Tnainte de a raspunde si sa inteleagd inainte de a judeca.

Cuvantul poate ridica sau poate rani, poate apropia sau poate desparti. De aceea, una dintre
cele mai importante valori pe care profesorul de limba romana le poate transmite elevilor este
responsabilitatea fata de cuvant.

A Invata sa vorbesti inseamna a invata sa te exprimi.

A invata sa asculti inseamna a invata sa-1 respecti pe celilalt.

Iar a sti sa le faci pe amandoud inseamna a invata sa traiesti impreuna cu ceilalti.
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Educatia in era digitala — de la competenta informatica la invatarea continua

Prof. Ochia Florin Cristian, Colegiul National de Informatica Matei Basarab”, Rm. Valcea

Rezumat
Transformarea digitala a societdtii determina schimbari profunde in modul in care se realizeaza
educatia si in competentele de care elevii au nevoie pentru a se adapta unei lumi aflate intr-0
continud schimbare. In acest context, disciplina Informatica si TIC depdseste obiectivul insusirii
unor cunostinte tehnice si contribuie la formarea gandirii algoritmice, a capacitatii de rezolvare a
problemelor, a creativitatii si a responsabilitatii in utilizarea tehnologiei. Lucrarea analizeaza rolul
profesorului de informatica in dezvoltarea competentelor necesare invatarii pe tot parcursul vietii,
evidentiind importanta educatiei digitale, a programarii, a gandirii computationale si a utilizarii
responsabile a inteligentei artificiale. In perspectiva conceptului ,, Perpetuum Edu”, tehnologia nu
reprezintd finalitatea educatiei, ci un instrument prin care elevul este pregatit sa invete, sa se
adapteze si sa creeze intr-o societate aflata Intr-o permanenta transformare.
Cuvinte-cheie: educatie digitala, informatica, gandire computationald, competente digitale,
inteligenta artificiala, programare, invatare continua.
Introducere

Educatia contemporana se desfasoara intr-un context in care schimbarea a devenit una dintre
constantele societdtii. Tehnologiile digitale evolueazd rapid, profesiile se transformd, iar
competentele considerate suficiente intr-o anumitd etapa pot deveni insuficiente cativa ani mai
tarziu. In aceste conditii, scoala nu mai poate avea ca obiectiv exclusiv transmiterea unui volum de
informatii. Una dintre misiunile sale fundamentale este aceea de a forma capacitatea elevului de a
invata permanent, de a se adapta si de a utiliza critic informatia. Din aceasta perspectiva, conceptul
,Perpetuum Edu” dobandeste o semnificatie aparte In domeniul informaticii. Informatica insasi este
o disciplind caracterizatd prin schimbare continua. Limbajele de programare se dezvolta, aplicatiile
apar si dispar, tehnologiile se transforma, iar inteligenta artificiald modificd deja modul in care
oamenii lucreaza si invatd. Prin urmare, profesorul de informatica nu poate pregati elevul pentru o
singurd tehnologie sau pentru un anumit instrument digital. El trebuie sd il pregateascd pentru
invatarea tehnologiilor care inca nu exista. Aceasta reprezinta una dintre provocarile majore ale
educatiei informatice actuale.
1. Informatica — de la disciplini scolara la competenta pentru viata

In scoal, informatica este uneori perceputi ca o disciplind orientati in principal spre
utilizarea calculatorului si insusirea unor limbaje de programare. O asemenea perspectiva este nsa
limitativa. Valoarea educationald a informaticii consta in dezvoltarea unor capacitati transferabile in
numeroase domenii: analiza unei probleme, descompunerea acesteia Tn etape, identificarea unor
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solutii, verificarea rezultatelor si corectarea erorilor. Programarea reprezinta, din aceasta
perspectivad, mai mult decét scrierea unui cod. Atunci cand elevul incearca sa rezolve o problema
prin intermediul unui algoritm, el Invatd sa gdndeasca structurat. Trebuie sa identifice datele, sa
stabileasca pasii necesari, sd anticipeze situatiile posibile si sd verifice daca solutia functioneaza.
Aceasta forma de gandire poate fi transferata in matematicd, fizica, geografie, economie, dar si in
situatii cotidiene. Prin urmare, informatica nu formeaza doar utilizatori ai tehnologiei, ci persoane
capabile sa gandeasca in mod sistematic intr-o lume dominata de tehnologie.
2. Gandirea computationald — o competenta pentru viitor

Unul dintre conceptele importante ale educatiei informatice contemporane este gandirea
computationald. Aceasta presupune capacitatea de a analiza o problemd, de a identifica elementele
esentiale, de a o descompune in componente mai simple si de a construi o0 strategie de rezolvare.
Elevul care invata sd gindeasca algoritmic dobandeste, in acelasi timp, o metoda de abordare a
problemelor. Un algoritm poate fi privit ca o succesiune logica de pasi prin care se ajunge de la o
situatie initiald la un rezultat. In procesul educational, aceasti abordare poate dezvolta:
- logica;
- atentia;
- perseverenta;
- Ccreativitatea;
- capacitatea de analiza;
- autonomia in invatare;
- capacitatea de a identifica si corecta erorile.
Un aspect important este faptul cd eroarea devine parte a procesului de invatare. Un program care
nu functioneaza nu reprezintd neaparat un esec. El ofera elevului posibilitatea de a analiza cauza, de
a formula ipoteze si de a testa solutii alternative. Aceasta atitudine poate fi transferatd intregului
proces educational: greseala nu trebuie privita ca opusul Invatarii, ci ca una dintre etapele ei.
3. De la consumator de tehnologie la creator de continut digital

Societatea actuala 1i ofera elevului acces la o cantitate impresionanta de informatie. El poate
utiliza motoare de cautare, platforme educationale, retele sociale, aplicatii si instrumente bazate pe
inteligenta artificiald. Totusi, accesul la tehnologie nu este echivalent cu competenta digitala. Un
elev poate utiliza zilnic un smartphone si, in acelasi timp, sa intampine dificultati Tn evaluarea
credibilitatii unei informatii, in protejarea datelor personale sau in identificarea unei surse nesigure.
De aceea, educatia informaticd trebuie sa urmdreasca trecerea de la statutul de consumator de
continut digital la cel de creator si utilizator responsabil. Elevul poate fi incurajat sa creeze
prezentari interactive, aplicatii simple, site-uri, animatii, materiale multimedia sau proiecte

colaborative. Prin asemenea activitati, tehnologia devine un mijloc de exprimare si creatie.
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4. Inteligenta artificiald — provocare si oportunitate educationala

Aparitia si dezvoltarea rapidd a inteligentei artificiale reprezintd una dintre cele mai
importante provocari pentru scoala contemporand. Elevii au la dispozitie instrumente capabile sa
genereze texte, imagini, cod, explicatii sau solutii la probleme. Tn acest context, interzicerea
tehnologiei nu reprezintd o solutie suficientd. Mai important este ca elevul sd invete sa utilizeze
critic si responsabil aceste instrumente. Profesorul de informatica are un rol important in formarea
acestei atitudini. Elevul trebuie sa inteleaga ca un raspuns generat de inteligenta artificiala nu este
automat corect. El trebuie verificat, comparat cu surse credibile si analizat din punct de vedere
logic. Tn plus, utilizarea Al ridica probleme legate de:
- protectia datelor personale;
- drepturile de autor;
- originalitatea lucrarilor;
- discriminarea algoritmica;
- securitatea informatiilor;
- responsabilitatea utilizatorului.
Tn acest sens, alfabetizarea in domeniul inteligentei artificiale devine o componenti importanti a
educatiei contemporane.
5. Profesorul de informatica — de la transmitator de informatii la facilitator al invatarii

Intr-un domeniu in care informatia se schimba atat de repede, profesorul nu mai poate fi
considerat singura sursd de cunoastere. Rolul sdu se transforma. Profesorul de informatica trebuie sa
il invete pe elev cum sa Invete, cum sa caute informatii, cum sa verifice o sursa, cum sd formuleze o
problema si cum si isi construiasca propria solutie. Tn acest proces, profesorul devine facilitator,
mentor si coordonator. Un proiect de programare poate fi mai valoros decat memorarea unor
definitii daca elevul este pus in situatia de a identifica singur problema, de a propune solutii si de a-
si testa rezultatele. De asemenea, activitatile de tip proiect pot dezvolta colaborarea. Un produs
digital realizat in echipa presupune impartirea responsabilitatilor, comunicare, negocierea solutiilor
si asumarea rezultatului. Astfel, educatia informatica contribuie nu doar la dezvoltarea
competentelor digitale, ci si la dezvoltarea competentelor sociale si personale.
6. Interdisciplinaritatea — informatica in dialog cu celelalte discipline
ilitati pentru realizarea unor activitati interdisciplinare.
Un proiect poate combina informatica si geografia prin realizarea unei harti digitale. Informatica si
matematica pot fi reunite prin analiza si reprezentarea datelor. Informatica si fizica pot utiliza
simulari pentru explicarea unor fenomene. In domeniul limbii si literaturii, elevii pot realiza
produse multimedia, baze de date sau proiecte digitale dedicate unor autori si opere. In acest fel,

informatica devine o disciplina-punte, care faciliteaza transferul de cunostinte. Aceasta perspectiva
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este importantd pentru ,,Perpetuum Edu”, deoarece invitarea pe tot parcursul vietii presupune
capacitatea de a utiliza cunostintele din domenii diferite pentru rezolvarea unor probleme reale.
7. Invitarea continui — adevirata competent digitali

Poate cea mai importantd competenta pe care scoala o poate forma in domeniul informaticii
este disponibilitatea pentru invatare continud. Niciun curriculum nu poate anticipa toate tehnologiile
pe care elevul de astazi le va utiliza in viata profesionald. De aceea, obiectivul educatiei informatice
nu poate fi acela de a-i invata pe elevi ,totul despre tehnologie”. Acest lucru este imposibil.
Obiectivul este sa ii invete cum sa se adapteze la tehnologie. Un elev care stie sa invete un limbaj
nou, sa consulte documentatia, sa caute informatii relevante, sd testeze o solutie si sd corecteze o
eroare va putea continua sa se dezvolte si dupd terminarea scolii. Aceasta este esenta conceptului de
educatie permanenta.
8. Informatica si formarea unui utilizator responsabil

Competenta digitald presupune si responsabilitate. Intr-un mediu in care informatiile circuld
rapid, elevul trebuie sd stie ca actiunile sale digitale au consecinte reale. Educatia informatica
trebuie sa includa aspecte precum securitatea conturilor, parolele, protejarea datelor personale,
comportamentul etic in mediul online si evaluarea critica a informatiilor. Un utilizator competent nu
este cel care stie sd foloseasca cele mai multe aplicatii, ci acela care stie cand, cum si de ce sa
utilizeze tehnologia. Aceasta diferenta este esentiala. Tehnologia poate amplifica atat cunoasterea,
cat si eroarea. Poate facilita colaborarea, dar poate genera si dependenta. Poate democratiza accesul
la informatie, dar poate favoriza si raspandirea informatiilor false. De aceea, educatia digitala
trebuie sa fie insotita permanent de gandire critica si responsabilitate.
Concluzii

Intr-o societate in care tehnologia se schimbid cu o viteza fiara precedent, educatia
informaticd nu poate fi redusda la insusirea unor instrumente sau proceduri. Misiunea sa
fundamentald este aceea de a forma o minte capabild sd inteleaga, sa analizeze, sa creeze si sa se
adapteze. Gandirea algoritmica, rezolvarea problemelor, creativitatea, colaborarea, competentele
digitale si utilizarea responsabild a inteligentei artificiale sunt componente ale unui profil
educational necesar societatii contemporane. In acest context, profesorul de informatica devine unul
dintre actorii importanti ai educatiei pentru viitor. El nu poate anticipa toate tehnologiile pe care
elevii le vor utiliza, dar i poate pregéti sa le inteleaga si sd le foloseascd in mod responsabil.

,wPerpetuum Edu” nu Inseamna sa invatdm permanent aceleasi lucruri, c¢i sd rdmanem
permanent capabili sa invatam lucruri noi. lar aceasta este poate una dintre cele mai importante
lectii pe care informatica le poate oferi educatiei: nu tehnologia este cea care trebuie sd tind pasul cu

omul, ci omul trebuie sd invete permanent sd tind pasul cu schimbarea.
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Scoala intr-o lume conectati. Educatia pentru un comportament digital
responsabil
Prof. Ochia Florin Cristian, Colegiul National de Informatica "Matei Basarab”, Rm. Valcea

Rezumat
Extinderea tehnologiilor digitale a modificat profund modul in care elevii comunica, invata si
relationeaza cu lumea. Accesul rapid la informatie, utilizarea platformelor online si dezvoltarea
inteligentei artificiale ofera oportunitati educationale importante, dar genereaza §i noi riscuri:
dezinformarea, expunerea datelor personale, cyberbullying-ul, dependenta de mediul digital si
utilizarea superficiald a informatiei. In acest context, educatia informatici dobdndeste o
dimensiune formativa care depdseste insusirea competentelor tehnice. Profesorul de informatica
are responsabilitatea de a contribui la formarea unui utilizator digital autonom, critic, creativ si
responsabil. Lucrarea analizeaza rolul scolii in dezvoltarea comportamentului digital responsabil
si evidentiaza necesitatea unei educatii care sa pregateasca elevul nu doar pentru utilizarea
tehnologiei, ci si pentru intelegerea consecintelor propriilor actiuni in spatiul virtual. Tn spiritul
conceptului ,, Perpetuum Edu”, educatia digitala este privita ca un proces continuu de adaptare,
reflectie si responsabilizare.
Cuvinte-cheie: educatie digitala, sigurantd online, gandire critica, comportament responsabil,
informatica, cyberbullying, dezinformare, elev.
Introducere

Generatia actuala de elevi se dezvolta intr-un univers in care granita dintre spatiul fizic si cel

digital devine tot mai putin vizibila. Comunicarea, informarea, invatarea, divertismentul si chiar
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construirea identitdtii personale se desfasoara, In proportii diferite, si in mediul online. Pentru elev,
internetul nu mai reprezintd doar un instrument utilizat ocazional, ci un spatiu in care isi petrece o
parte semnificativa a timpului si In care interactioneaza cu alte persoane, creeazd continut si ia
decizii. Aceastd realitate schimba si responsabilitatea scolii. A-l invata pe elev sa utilizeze un
calculator sau o aplicatie nu mai este suficient. Educatia contemporanad trebuie sa il ajute sa
inteleagi ce inseamnd si fii responsabil intr-o lume conectatd. In acest context, disciplina
Informatica si TIC dobandeste o importantd dimensiune educativa. Profesorul de informaticd poate
contribui la formarea unor comportamente care sa il ajute pe elev sa distingd informatia de
manipulare, comunicarea de agresiune, libertatea de exprimare de lipsa de responsabilitate si
utilizarea tehnologiei de dependenta de aceasta.
1. Elevul digital — intre oportunitate si vulnerabilitate

Tehnologia ofera elevului acces la resurse educationale care, in trecut, erau dificil de
procurat. Un elev poate consulta biblioteci digitale, enciclopedii, cursuri, materiale video, simulari
si platforme educationale. Poate colabora cu colegi aflati la distanta si poate crea propriile produse
digitale. In acelasi timp, mediul online poate deveni o sursi de vulnerabilitate. Volumul foarte mare
de informatii nu garanteaza calitatea acestora. Dimpotriva, elevul poate intalni informatii false,
continut manipulator, imagini scoase din context sau materiale generate automat. Mai mult, spatiul
virtual poate crea impresia unei libertdti fard limite. Elevul trebuie sa inteleagd insa cd faptul cad o
actiune se desfdsoara online nu ii anuleaza consecintele reale. Un mesaj jignitor, distribuirea unei
fotografii fara acord sau publicarea unor informatii personale pot afecta o persoana la fel de profund
ca o actiune desfasuratd in lumea fizica. De aceea, competenta digitald trebuie sa includa si
competenta de a anticipa consecintele propriilor actiuni.
2. Gandirea critica — prima forma de protectie in mediul online

Tntr-o societate caracterizata prin circulatia rapida a informatiei, gandirea critica devine o
competenta fundamentala. Elevul trebuie sd Invete sd isi pund intrebari inainte de a accepta sau
distribui o informatie:
Cine a creat aceasta informatie?
Care este sursa?
Exista dovezi?
Cand a fost publicata?
Mai exista si alte surse care confirma afirmatia?
Aceste intrebari simple pot transforma elevul dintr-un receptor pasiv intr-un utilizator activ si
responsabil. Profesorul de informatica poate transforma verificarea informatiei intr-o activitate
practicd. De exemplu, elevii pot primi doud materiale despre aceeasi tema si pot identifica

~

diferentele dintre ele, sursele utilizate, limbajul folosit si eventualele elemente de manipulare. In
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acest fel, competenta digitalda se intdlneste cu gandirea criticd. A sti sd cauti informatii este
important. A sti sa alegi informatia corecta este si mai important.
3. Datele personale si identitatea digitala

Un alt domeniu important al educatiei informatice il reprezinta protejarea datelor personale.
Multi elevi publicd informatii despre propria viatd fara sa constientizeze faptul cd, odatd ajunse
online, acestea pot fi dificil de controlat. Fotografii, nume, locatii, numere de telefon, informatii
despre familie sau date referitoare la scoald pot contribui la construirea unei identitati digitale.
Elevul trebuie sd inteleagd cd identitatea digitald se construieste in timp si poate influenta imaginea
unei persoane pe termen lung. Educatia pentru securitate digitala poate incepe prin situatii concrete:
- alegerea unor parole sigure;
- recunoasterea mesajelor suspecte;
- identificarea tentativelor de phishing;
- verificarea setarilor de confidentialitate;
- evitarea distribuirii datelor personale;
- utilizarea responsabild a imaginilor si materialelor altor persoane.
Aceste deprinderi nu trebuie prezentate exclusiv sub forma unor reguli. Ele trebuie transformate in
comportamente cotidiene.
4. Cyberbullying-ul si responsabilitatea comunicarii online

Comunicarea digitala poate facilita apropierea dintre oameni, dar poate deveni si un spatiu al
agresivitatii. Cyberbullying-ul poate avea forme variate: mesaje jignitoare, excluderea intentionata
din grupuri, distribuirea unor imagini fara acord, raspandirea unor zvonuri sau crearea unor conturi
false. Particularitatea agresiunii online este ca mesajul poate ajunge rapid la un numar mare de
persoane si poate ramane disponibil pentru o perioadd indelungatd. De aceea, educatia digitalda
trebuie sd includa si educatia pentru empatie si responsabilitate. Elevul trebuie sa inteleaga ca in
spatele unui profil se afld o persoana reald. Profesorul poate utiliza situatii-problema pentru a-i
determina pe elevi sd analizeze consecintele unei actiuni. Intrebarea nu ar trebui si fie doar:
,Este permis sa fac acest lucru?”
Cist
,,Este corect sd fac acest lucru?”
Aceasta diferenta marcheaza trecerea de la respectarea unei reguli la formarea unei conduite morale.
S. Inteligenta artificiala si problema responsabilitatii

Dezvoltarea inteligentei artificiale aduce o noud dimensiune educatiei digitale. Elevii pot
utiliza instrumente capabile sd genereze texte, imagini, prezentdri, cod sau raspunsuri la Intrebari.
Aceste tehnologii pot fi extrem de utile in procesul de invatare, dar utilizarea lor necriticd poate

conduce la dependentd si la diminuarea efortului intelectual. Problema nu este existenta
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instrumentului, ci modul in care este utilizat. Un elev poate folosi inteligenta artificiald pentru a
cere explicatii suplimentare asupra unei notiuni pe care nu a inteles-o. In schimb, daca fi solicita
instrumentului sa realizeze integral o temd si o prezintd ca fiind propria muncd, procesul
educational este compromis. De aceea, profesorul de informatica trebuie sa ii invete pe elevi sa
utilizeze Al ca instrument de sprijin, nu ca substitut al gandirii. Este important ca elevii sa verifice
raspunsurile generate, sa identifice eventualele erori si sd 1si asume responsabilitatea pentru
produsul final.
6. De la reguli la cultura digitala

Regulile sunt necesare, dar ele nu sunt suficiente. Un elev poate respecta o regula pentru ca
se teme de sanctiune, fara sd inteleagd motivul existentei acesteia. Educatia digitald autentica
urmareste formarea unei culturi digitale responsabile. Aceasta presupune ca elevul sd ajungd sa se
ntrebe spontan:
- Este sigur ceea ce fac?
- Este corect?
- {i respect pe ceilalti?
- Tmi protejez datele?
- Sursa este credibild?
- Tmi asum ceea ce public?
- Folosesc tehnologia pentru a crea sau doar pentru a consuma?
Aceste intrebari pot deveni repere personale. In momentul in care responsabilitatea nu mai este
impusa din exterior, ci devine parte a comportamentului elevului, educatia si-a atins una dintre
finalitatile importante.
7. Profesorul de informatici — formator al cetateanului digital

In scoala contemporani, profesorul de informatici are o responsabilitate care depaseste
transmiterea cunostintelor tehnice. El contribuie la formarea cetateanului digital. Acesta este capabil
sa utilizeze tehnologia pentru invatare si comunicare, dar si sa 1si protejeze identitatea, sa respecte
drepturile celorlalti si sd evalueze critic informatiile. Pentru atingerea acestui obiectiv, lectiile de
informatica pot integra activitati bazate pe situatii reale. Elevii pot analiza:
- un mesaj de tip phishing;
- 0 stire falsd;
- o situatie de cyberbullying;
- 0 problema legata de drepturile de autor;
- un exemplu de utilizare necorespunzatoare a inteligentei artificiale;

- consecintele publicarii unor date personale.
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Astfel, informatica devine o disciplina care pregateste elevul nu doar pentru un viitor profesional, ci
si pentru viata intr-o societate digitala.
8. ,,Perpetuum Edu” — educatia care continua dincolo de scoala

Una dintre caracteristicile educatiei digitale este faptul ca procesul de invatare nu se incheie
odatd cu terminarea scolii. Tehnologiile pe care elevul le utilizeaza astdzi vor fi inlocuite sau
transformate. Vor aparea aplicatii noi, forme noi de comunicare si profesii care in prezent nici nu
existd. In acest context, cea mai importantd achizitie nu este cunoasterea unei anumite aplicatii, ci
capacitatea de adaptare. Elevul trebuie sd devind capabil sd invete singur, sa verifice informatii, sa
is1 actualizeze cunostintele si sd se adapteze la schimbare. Aceasta este esenta educatiei permanente.
Profesorul poate pune bazele acestui proces, insd continuarea lui depinde de disponibilitatea
elevului de a ramane curios.
Concluzii

Societatea digitala oferd oportunitati extraordinare pentru educatie, dar creeazd si
responsabilititi noi. In acest context, profesorul de informatica nu mai poate fi doar specialistul care
i1 invatd pe elevi sa utilizeze un calculator, sd programeze sau sa lucreze cu anumite aplicatii. El
devine formator al comportamentului digital, mediator intre elev si tehnologie si promotor al
gandirii critice.
Un elev bine pregatit pentru societatea digitala nu este cel care stie sa utilizeze cele mai multe
aplicatii, ci cel care stie sa aleagd, sa verifice, sd creeze, sa protejeze si sd 1si asume
responsabilitatea pentru ceea ce face. In spiritul ,,Perpetuum Edu”, educatia digitala trebuie sa fie
privita ca un proces continuu. Tehnologia se schimba, instrumentele se schimba, insa valorile care
trebuie sd ghideze utilizarea lor ramadn esentiale: responsabilitate, respect, gandire -critica,
creativitate si dorinta de a invata. In cele din urma, adevarata performanti a educatiei informatice
nu se masoara doar prin ceea ce elevul stie sa faca pe calculator, ci prin felul in care alege sa
foloseasca ceea ce stie.
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Fizica dincolo de formule. Experimentul si curiozitatea ca motoare ale invatarii
continue
Prof. Ochia Madalina Camelia, Colegiul National ”Mircea cel Batran”, Rm. Véalcea

Rezumat
Fizica este una dintre disciplinele scolare care ofera elevului posibilitatea de a descoperi legile
care guverneazd lumea inconjurdtoare prin observare, experiment si rationament. Intr-un context
educational caracterizat de diversitatea surselor de informatie si de dezvoltarea rapida a
tehnologiei, predarea fizicii nu poate ramdne limitata la transmiterea si aplicarea unor formule.
Este necesara dezvoltarea capacitatii elevului de a observa fenomenele, de a formula intrebari, de
a construi ipoteze, de a experimenta si de a interpreta rezultatele. Lucrarea analizeaza rolul
experimentului si al investigatiei stiintifice in formarea competentelor elevilor, evidentiind
importanta legdturii dintre conceptele teoretice si fenomenele din realitate. In perspectiva
conceptului ,, Perpetuum Edu”, invdtarea fizicii este privita ca un proces continuu, in care fiecare
intrebare genereaza o noud intrebare, iar fiecare descoperire constituie punctul de plecare pentru o
noud etapa a cunoasterii.
Cuvinte-cheie: fizica, experiment, investigatie, competente, curiozitate, gandire stiintifica,
interdisciplinaritate, educatie permanenta.
Introducere

Intrebirile despre lumea inconjuritoare apar cu mult inaintea formulelor si a definitiilor. De
ce cade un obiect? De ce pluteste o nava? Cum se formeaza curcubeul? De ce se incalzeste un corp?
Cum se transmite sunetul? Cum poate fi produsd si utilizatd energia? Aceste intrebari simple
constituie, in fond, puncte de plecare pentru intelegerea unor fenomene fizice complexe. Fizica
scolard are astfel o misiune importanta: aceea de a transforma curiozitatea spontand in curiozitate
stiintifica. In procesul educational, elevul nu trebuie s fie doar un receptor al unor legi si formule,
ci un participant activ la descoperirea lor. Observarea, masurarea, experimentarea, formularea
ipotezelor si interpretarea rezultatelor reprezintd modalitati prin care elevul poate intelege ca stiinta
nu este o colectie de adevaruri izolate, ci un proces permanent de investigare.
1. Fizica — stiinta care incepe cu o intrebare

O lectie de fizica poate incepe cu o definitie, o formula sau un fenomen. Din punct de
vedere educational, insd, poate fi mai stimulativ sa inceapa cu o intrebare. De ce doud obiecte de
mase diferite cad, in anumite conditii, in acelasi mod? De ce un obiect aparent greu poate pluti? De
ce metalul pare mai rece decat lemnul, chiar daca ambele obiecte se afld In aceeasi incapere?
Intrebarea creeaza o situatie de investigare. Elevul este pus in situatia de a formula o explicatie

inainte de a primi raspunsul. Poate gresi, poate reveni asupra ipotezei, poate compara rezultatele. Tn
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acest mod, invatarea devine o experientd personald. Profesorul nu mai este doar cel care ofera
raspunsul, ci cel care creeaza contextul in care elevul descopera raspunsul.
2. Experimentul — laboratorul in care teoria prinde viata

Experimentul reprezintd una dintre cele mai importante metode de predare a fizicii. O
formula poate fi memorata, dar un fenomen observat poate fi inteles. Atunci cand elevul masoara o
temperatura, determind o distantd, observd migcarea unui corp sau studiazd comportamentul unui
circuit electric, el intra in contact direct cu fenomenul fizic. Experimentul dezvolta mai multe tipuri
de competente:
- observarea sistematica;
- masurarea;
- formularea ipotezelor;
- prelucrarea datelor;
- interpretarea rezultatelor;
- identificarea erorilor;
- formularea concluziilor.
Un experiment nereusit poate fi la fel de valoros ca unul reusit. Daca rezultatul nu corespunde
ipotezei, elevul este pus in situatia de a se intreba de ce. Poate exista o eroare de masurare, o ipoteza
gresita sau o variabila care nu a fost luata in calcul. Astfel, elevul invata ca stiinta nu inseamna sa ai
intotdeauna dreptate, ci sa fii capabil sa verifici ceea ce crezi ca este adevarat.
3. De la formula la fenomen

Una dintre dificultatile intalnite In predarea fizicii este tendinta de a percepe disciplina ca pe
un domeniu dominat de formule matematice. Formulele sunt importante, dar ele reprezinta, in
esentd, o modalitate de exprimare concisd a unor relatii dintre marimi fizice. De exemplu, relatia
dintre distanta, timp si viteza nu trebuie intalnita pentru prima data sub forma unei formule. Elevul
poate observa mai intdi un fenomen: doud persoane parcurg aceeasi distanta in intervale diferite de
timp. Intrebarea apare firesc: cine se deplaseazi mai repede si cum putem compara miscarea lor?
Abia apoi formula devine un instrument necesar pentru descrierea cantitativa a fenomenului.
Aceasta abordare poate schimba raportarea elevului la matematica si fizica. Formula nu mai apare
ca ceva ce trebuie memorat, ci ca un instrument care il ajutd sa descrie si sa inteleaga realitatea.
4. Fizica din viata de zi cu zi

Una dintre cele mai eficiente modalitdti de apropiere a elevului de fizicd este valorificarea
situatiilor cotidiene. Fenomenele fizice sunt pretutindeni:
- franarea unei biciclete;
- incélzirea apei;

- functionarea frigiderului,
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- propagarea sunetului;

- formarea umbrelor;

- utilizarea oglinzilor;

- functionarea unui telefon;

- producerea energiei electrice;

- comportamentul obiectelor in apa;
- migcarea unui automobil.

Atunci cand elevul incepe sd recunoascd fizica in activitatile cotidiene, disciplina inceteaza
sa mai fie perceputd ca o colectie de probleme abstracte. Profesorul poate porni de la obiecte si
situatii familiare pentru a introduce concepte stiintifice. Un exemplu simplu este bicicleta. Fortele,
frecarea, echilibrul, energia mecanica si miscarea pot fi discutate pornind de la un obiect cunoscut
elevului. Astfel, lumea cotidiana devine un laborator extins al fizicii.

5. Experimentul simplu — o alternativi valoroasa

Experimentul didactic nu presupune intotdeauna existenta unui laborator complex. Uneori,
obiectele obisnuite pot deveni instrumente de investigatie. Un pahar cu apa, o moneda, un magnet,
un elastic, o lanterna sau o foaie de hartie pot genera situatii experimentale relevante. Experimentele
simple au un avantaj important: pot fi repetate si acasa. Elevul poate transforma propria locuinta
intr-un spatiu de explorare. In acest fel, granita dintre lectia de fizicd si viata cotidiand devine mai
putin rigida. Profesorul poate propune elevilor intrebari precum:

Ce se intampla daca...?

De ce se intampla?

Cum putem verifica?

Ce variabila trebuie sa modificam?

Aceste intrebari dezvolta treptat gindirea investigativa.
6. Esecul experimental si valoarea sa educativa

In educatie existd uneori tendinta de a considera greseala un rezultat negativ. Tn cercetarea
stiintifica, 1nsa, eroarea poate reprezenta o sursd importantd de cunoastere. Un rezultat neasteptat
poate conduce la o intrebare noud. Dacé elevul masoara de mai multe ori aceeasi marime si obtine
valori diferite, el poate descoperi astfel problema erorilor de méasurare. Daca experimentul nu
confirma ipoteza, poate fi necesara revizuirea acesteia. Prin urmare, profesorul de fizica poate
contribui la schimbarea perceptiei asupra greselii: ,,Nu am obtinut rezultatul asteptat” nu inseamna
neapirat ,,am esuat”. Inseamni ci avem o informatie noui pe care trebuie sa o interpretaim. Aceasti
mentalitate este extrem de valoroasd si dincolo de ora de fizicd, deoarece dezvoltd perseverenta si

capacitatea de a reveni asupra unei probleme.
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7. Tehnologia in laboratorul de fizica
aplicatiile de masurare si platformele educationale permit elevului sd observe fenomene si sa
analizeze date Tntr-un mod atractiv. Simularile sunt deosebit de utile atunci cand un experiment real
este dificil, costisitor sau imposibil de realizat in conditiile clasei. Totusi, tehnologia trebuie sa
ramand mijloc, nu scop. Un experiment virtual nu ar trebui sa inlocuiasca sistematic experienta
directa atunci cand aceasta este posibild. Ideal este ca elevul sa poata alterna intre observatia reala,
modelarea teoretica si experimentul virtual. Aceastd combinatie dezvoltad o intelegere mai profunda
a fenomenului.
8. Fizica si interdisciplinaritatea

Fizica nu poate fi izolata de celelalte domenii ale cunoasterii. Relatia sa cu matematica este
evidentd, dar interdisciplinaritatea poate merge mult mai departe. Fizica si informatica se intalnesc
in modelarea si simularea fenomenelor. Fizica si geografia se intdlnesc in studiul atmosferei, al
energiei, al climei si al fenomenelor naturale. Fizica si biologia se intersecteaza in domenii precum
biofizica si functionarea organismelor. Fizica si chimia se completeaza in studiul structurii materiei
si al transformarilor energetice. Aceasta abordare il ajutd pe elev sa inteleaga ca realitatea nu este
impartitd n ,,materii scolare”. Disciplinele sunt modalitati diferite prin care omul incearca sa
inteleaga aceeasi lume.
9. De la elevul care rezolva probleme la elevul care formuleaza probleme

In mod traditional, multe activitati de fizica ii solicitd elevului si rezolve probleme ale caror
date si cerinte sunt deja stabilite. O etapa superioard a invatarii poate fi aceea in care elevul este
invitat sa formuleze propria problema. De exemplu, dupa studierea miscarii, elevul poate identifica
o situatie din viata cotidiana si poate construi o problema pornind de la aceasta. In acest caz, trebuie
sa decida:
- ce date sunt relevante;
- ce doreste sa afle;
- ce relatii fizice sunt necesare;
- daca datele sunt suficiente;
- dacd rezultatul este plauzibil.

O asemenea activitate presupune un nivel superior de intelegere. Elevul nu mai este doar
rezolvator, ci devine creator de probleme.
10. ,,Perpetuum Edu” si formarea gandirii stiintifice

Educatia permanentd presupune mai mult decit acumularea continud de informatii. Ea
presupune dezvoltarea unei atitudini fata de cunoastere. Fizica poate contribui in mod semnificativ

la formarea acestei atitudini. Elevul invata sa observe inainte de a concluziona, sa verifice inainte de
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a afirma si sa argumenteze Tnainte de a accepta. Aceste deprinderi depasesc cadrul disciplinei. Un
adult care gandeste critic si stiintific este mai bine pregatit sa ia decizii intr-o societate in care
circuld permanent informatii, opinii si afirmatii contradictorii. In acest sens, adevirata finalitate a
predarii fizicii nu este doar ca elevul sa stie legile lui Newton, principiul lui Arhimede sau legea lui
Ohm. Mai important este ca el sa dobandeasca modul de gandire care 1-a facut pe om sa descopere
aceste legi.
Concluzii

Fizica este, inainte de toate, o invitatie la intrebari. Ea ii oferd elevului posibilitatea de a
privi lumea cu atentie, de a observa ceea ce pare obisnuit si de a descoperi in spatele lucrurilor
simple principii complexe. In procesul de predare, experimentul, investigatia si legitura cu
realitatea pot transforma fizica dintr-o disciplind perceputa uneori ca dificila intr-0 experienta
autentica de descoperire. Profesorul de fizica are astfel rolul de a mentine vie curiozitatea elevului si
de a-i oferi instrumentele prin care aceasta poate deveni cunoastere. In perspectiva ,,Perpetuum
Edu”, educatia nu se incheie atunci cand elevul a invatat o formula si a rezolvat o problema. Ea
continua atunci cand acesta incepe sa observe lumea din jur si sa se intrebe: ,,De ce?” lar intrebarea
,De ce?” este, poate, cel mai important inceput al oricarei invatari. Fizica nu ne invatd doar cum
functioneaza lumea. Ne invata sa nu incetdm sd o intrebam.
Bibliografie
1. Barsan, Victor, Fizica pentru curiosi, Bucuresti, Editura Humanitas, 2014.
2. Bélan, Daniela; Bocos, Musata, Instruirea interactiva. Repere pentru reflectie si actiune, lasi,
Editura Polirom, 2013.
3. Botgros, lon, Didactica fizicii, Chisinau, Editura Univers Pedagogic, 2010.
4. Bunescu, Gheorghe; Alecu, Gabriela, Educatia — intre traditie si modernitate, Bucuresti, Editura
Didactica si Pedagogica, 2014.
5. Cucos, Constantin, Pedagogie, lasi, Editura Polirom, 2014.
6. Ionescu, Miron; Radu, Ioan (coord.), Didactica moderna, Cluj-Napoca, Editura Dacia, 2001.
7. Panisoara, lon-Ovidiu, Profesorul de succes. 59 de principii de pedagogie practicd, lasi, Editura

Polirom, 2009.

49



Studiu privind predarea Fizicii prin proiecte STEM pentru dezvoltarea
competentelor secolului XXI
Prof. Ochia Madalina Camelia, Colegiul National ”Mircea cel Batran”, Rm. Véalcea

Rezumat
Lucrarea de fata propune o analiza a eficientei metodelor de predare-invatare-evaluare bazate pe
proiecte STEM in predarea fizicii la nivel liceal. Pornind de la nevoia de a depdsi modelul
traditional, centrat pe transmitere, se argumenteaza necesitatea contextualizarii conceptelor fizice
n probleme reale. Sunt prezentate 3 modele de proiecte implementate la clasd, rezultatele obtinute
in urma aplicarii chestionarelor de atitudine si testelor de competente, precum si recomandari
pentru cadrele didactice. Concluzia studiului arata ca invatarea prin proiecte creste semnificativ
motivatia intrinseca §i capacitatea de transfer a cunostintelor la elevi.
Cuvinte-cheie: predarea fizicii, STEM, invatare bazata pe proiecte, competente, contextualizare
Introducere

Fizica, in viziunea curriculumului national actual, nu mai poate fi predata exclusiv ca un
ansamblu de legi si formule abstracte. Elevul secolului XXI are nevoie sa inteleagd "la ce i
foloseste" legea lui Ohm sau principiul conservarii energiei. Raportul World Economic Forum 2024
plaseaza gandirea critica, rezolvarea de probleme complexe si colaborarea in topul competentelor
necesare pe piata muncii.in acest context, abordarea STEM - Science, Technology, Engineering,
Mathematics - ofera un cadru natural pentru predarea fizicii. Mai mult, invatarea bazata pe proiecte
PBL asigura trecerea de la "a sti" la "a sti sd faci". Profesorul devine facilitator, iar elevul devine
constructor activ al cunoasterii.Scopul lucrdrii este de a demonstra cum proiectele STEM
contextualizate pot transforma ora de fizica dintr-o ord de memorare intr-o ora de investigatie si
creatie.
1. Fundamentare teoretica
1.1. De la predarea traditionala la predarea contextuala

Modelul traditional, de tip transmisiv, conduce la asa-numitul "efect de inertie conceptuala":
elevii pot reproduce formule, dar nu le pot aplica in situatii noi. Teoria invatarii situate a lui Lave si
Wenger arata ca cunoasterea este mai solida atunci cand este ancorata intr-un context autentic.
2.2. Proiectele STEM in predarea Fizicii

Un proiect STEM eficient in fizicd trebuie sa indeplineasca 4 criterii:

Problema reala: sd plece de la o intrebare din viata cotidiana

Abordare inginereasca: sa implice proiectare, testare, optimizarelntegrare disciplinara: fizica
+ matematica + tehnologie

Produs final: un prototip, un raport, o prezentare
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2.3. Rolul profesorului

Profesorul nu mai este "sursa unica de informatie", ci designer de experiente de invatare,
mentor si evaluator formativ. Aceasta presupune competente noi: management de proiect, evaluare
prin rubrici, lucru cu tehnologie.

3. Studiu de caz: 3 proiecte implementate la clasa

Proiectele au fost derulate pe parcursul anului scolar 2025-2026 cu elevi din clasele a X-a si

a Xl-a.

Proiectul 1: "Casa eficienti energetic" - Clasa a X-a, Tema: Termodinamica

Obiectiv: Proiectarea unei machete de casa cu pierderi termice minime.

Activitati: Masurarea coeficientului de conductivitate termicd a diferitelor materiale, calculul
bilantului termic, utilizarea senzorilor Arduino pt temperatura.

Competente dezvoltate: Aplicarea principiului I al termodinamicii, lucrul cu date experimentale,
gandire inginereasca.

Proiectul 2: ""Podul din spaghete™ - Clasa a XI-a, Tema: Mecanica

Obiectiv: Construirea unui pod care sa sustind greutatea maxima cu materiale limitate.

Activitati: Calculul fortelor in bare, modelare CAD, testare distructiva, optimizare.

Competente dezvoltate: Aplicarea legilor lui Newton, analiza tensiunilor, lucru in echipa, iteratie.
Proiectul 3: ""Panou solar de buzunar™ - Clasa a Xl-a, Tema: Electricitate si magnetism
Obiectiv: Alimentarea unui telefon de la un panou solar construit din celule fotovoltaice.

Activitati: Studiul efectului fotovoltaic, masurarea caracteristicii U-I, proiectarea circuitului de
incarcare.

Competente dezvoltate: Legea lui Ohm, randament, energii regenerabile.

4. Rezultate si discutii

Pentru evaluare au fost folosite: teste initiale si finale, chestionar de atitudine fata de fizica,
rubrici de evaluare a proiectului.

Rezultate cantitative: Media la testul final a crescut cu 18% fatd de grupa de control care a
urmat metoda traditionala. Procentul elevilor cu note peste 8 a crescut de la 34% la 61%.

Rezultate calitative: Din chestionar: 82% dintre elevi au declarat ca "Fizica are legatura cu
viata reald", fatd de 41% la Inceput. A crescut semnificativ interesul pentru cariere in inginerie si
cercetare.

Limitari: Timp mare de pregatire pt profesor, necesitatea dotarii laboratoarelor, dificultatea
evaluarii individuale in proiectele de grup.

5. Concluzii si recomandari
Invitarea bazata pe proiecte STEM reprezinti o alternativa viabild la predarea traditionala a

fizicii. Ea nu Inlocuieste rigoarea teoretica, ci o fundamenteaza pe experienta concreta.
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Recomandari pentru profesori:
- Incepeti cu un proiect simplu: 1 proiect pe modul, de 3-4 saptimani
- Folositi materiale low-cost: senzori Arduino, materiale reciclabile
- Evaluati procesul, nu doar produsul: jurnal de proiect, autoevaluare
- Colaborati: proiecte interdisciplinare cu profesorii de mate, info, chimie, geografie
- Viitorul predarii fizicii este in a face elevii sd puna intrebari, nu doar sa dea raspunsuri.
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Utilizarea calculatorului in procesul de predare—invatare—evaluare
Prof. Popescu Florina, Scoala Gimnaziald Nicolae Balcescu, sat Rotarasti

Dezvoltarea rapida a tehnologiei informatiei a determinat schimbari semnificative in
domeniul educatiei. Calculatorul a devenit un instrument esential in procesul instructiv-educativ,
facilitand accesul la informatie, diversificarea metodelor de predare si imbunatatirea procesului de
evaluare. Integrarea tehnologiei in activitatea didactica contribuie la cresterea eficientei invatarii si
la adaptarea procesului educational la cerintele societatii contemporane.

In contextul actual, utilizarea calculatorului in activitatea didactici nu mai reprezinta doar o
optiune, ci o necesitate. Profesorii pot folosi diverse aplicatii i resurse digitale pentru a crea lectii
interactive, pentru a stimula interesul elevilor si pentru a facilita infelegerea continuturilor studiate.
In cazul disciplinei Limba si literatura romand, calculatorul ofera numeroase posibilitdti de
valorificare a textelor literare, de dezvoltare a competentelor de comunicare si de evaluare a
progresului elevilor.

Utilizarea calculatorului Tn procesul de predare contribuie la modernizarea actului

educational si la diversificarea strategiilor didactice. Profesorii pot utiliza prezentari multimedia,
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materiale video, platforme educationale sau aplicatii interactive pentru a face lectiile mai atractive si
mai usor de inteles.

In predarea limbii si literaturii roméne, calculatorul permite prezentarea unor materiale
variate, precum fragmente video din ecranizari ale operelor literare, prezentari despre viata si opera
scriitorilor sau harti conceptuale care faciliteaza intelegerea textelor literare.

De asemenea, prin intermediul calculatorului pot fi utilizate metode moderne de predare,
precum:

e invatarea asistata de calculator;

e prezentdrile multimedia;

o utilizarea platformelor educationale;

e activitati interactive si exercifii digitale.

Aceste metode contribuie la cresterea motivatiei elevilor pentru invatare si la dezvoltarea
gandirii critice.

Calculatorul ofera elevilor posibilitatea de a accesa rapid informatii si de a explora diverse
resurse educationale. Prin intermediul internetului, elevii pot consulta dictionare online, biblioteci
digitale sau platforme educationale care contribuie la aprofundarea cunostintelor.

In procesul de invitare, calculatorul stimuleaza participarea activa a elevilor si favorizeaza
invatarea autonoma. Elevii pot realiza prezentari, proiecte sau portofolii digitale, dezvoltandu-si
astfel competentele digitale si capacitatea de organizare a informatiei.

In cadrul orelor de limba romana, utilizarea calculatorului poate facilita:

o realizarea unor prezentari despre opere literare;
 redactarea unor eseuri sau compuneri;

e realizarea unor proiecte tematice;

e participarea la activitati interactive.

Prin aceste activitati, elevii isi dezvoltd competentele de comunicare, creativitatea si
capacitatea de analiza a textului literar.

Calculatorul poate fi utilizat si in procesul de evaluare, contribuind la realizarea unor
evaluari obiective si eficiente. Platformele educationale permit elaborarea unor teste online,
chestionare sau exercitii interactive care pot fi corectate automat.

Avantajele utilizarii calculatorului in evaluare sunt numeroase:

o feedback rapid pentru elevi;
e economisirea timpului profesorului;
 diversificarea formelor de evaluare;

e monitorizarea progresului elevilor.
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In plus, evaluarea digitali permite realizarea unor activitati interactive care stimuleazi
interesul elevilor si contribuie la consolidarea cunostintelor.

Integrarea calculatorului Tn procesul de predare—invatare—evaluare aduce numeroase
beneficii atat pentru profesori, cat si pentru elevi.

Printre cele mai importante avantaje se numara:

e cresterea atractivitatii lectiilor;

e acces rapid la informatii variate;

e dezvoltarea competentelor digitale;

o stimularea creativitatii elevilor;

o adaptarea procesului educational la stilurile diferite de invatare.

Totusi, utilizarea calculatorului trebuie realizata intr-un mod echilibrat, astfel Tncat
tehnologia sa completeze metodele traditionale de predare, fard a le inlocui complet.

Calculatorul reprezintd un instrument important in modernizarea procesului educational.
Utilizarea acestuia in predare, invatare si evaluare contribuie la cresterea eficientei actului didactic
si la dezvoltarea competentelor necesare elevilor in societatea actuala.

In predarea limbii si literaturii romane, tehnologia ofera posibilitatea de a valorifica intr-un
mod creativ textele literare si de a stimula interesul elevilor pentru lectura si comunicare. Prin
integrarea resurselor digitale in activitatea didactica, profesorii pot crea un mediu de invatare
interactiv i motivant.

In concluzie, utilizarea calculatorului in procesul educational reprezinti o directie
importanta pentru dezvoltarea unui sistem de invatdmant modern, adaptat cerinfelor societatii
contemporane.
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Nevoia de ,,Altfel ”
Prof. Preoteasa Ana-Maria, Liceul Tehnologic ”Ferdinand I”’, Rm. Valcea

Sa fii in mijlocul copiilor inseamna sd simti cum in jurul tdu pulseaza viata, Inseamna sa fii
inconjurat de vise, de speranta... Cati dintre noi nu suntem dependenti de fericirea lor, de zdmbetul
lor? Este cunoscut faptul ca tentatiile tehnologice ni-i ,,rdpesc” adesea si, ca sa le recuperdm atentia
si interesul, cautam solutii cat mai ingenioase. Scoala este ca o lume fermecatd, plind de basm si
feerie, este lacasul unde se pun bazele ,,cladirii’’fizice si spirituale a ,,puiului de om’. Doar

,,zana’’ modelatoarea de suflete si minti, stie, cu mult tact si rdbdare, sa-i treaca pragul palatului
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fermecat pentru a Tmbraca haina plind de vraja si mister a basmului, a jocului, a cantecului si a
poeziei. Pedagogul american Bruner (1970) considerd ca ,oricarui copil, la orice stadiu de
dezvoltare i se poate preda cu succes, intr-o forma intelectuald adecvata, orice tema”, daca se
folosesc metode si procedee adecvate stadiului respectiv de dezvoltare, daca materia este prezentata
Hintr-o formda mai simpld, astfel incat copilul sd poatd progresa cu mai multd usurintd si mai
temeinic spre o deplind stapanire a cunostintelor” Oricat ar fi de importanta educatia curriculara
realizata prin procesul de invatdmant, ea nu epuizeaza sfera influentelor formative exercitate asupra
copilului. Ramane cadrul larg al timpului liber al copilului, in care viata capata alte aspecte decat
cele din procesul de invitare scolara. In acest cadru, numerosi alti factori actioneaza, pozitiv sau nu,
asupra dezvoltarii elevilor.  Astfel, activitatile extracurriculare au devenit parte integrantd a
procesului de invatare, impletindu-se armonios cu cele curriculare, descoperind si dezvoltand
impreund inclinatiile si aptitudinile elevilor. In plus, atunci cand temele activitatilor sunt alese de
elevi, acestea reusesc sa contribuie mult mai mult la dezvoltarea unei motivatii intrinseci, deoarece
i1 intereseaza in mod direct. Acest fapt implica depunerea unui efort voluntar mult mai intens decat
cel depus pentru o lectie obisnuita desfasurata in sala de clasa.

Un exemplu de activitate extracurriculara cu un puternic impact motivational asupra copiilor
a fost organizarea unui concurs la nivelul clasei, concurs cu tematica literara si plastica, organizat
pe echipe. Ceea ce a conferit originalitate si interes crescut acestui concurs a constat, in primul rand,
in faptul ca a fost propus de un elev, care i-a implicat pe toti ceilalti in creionarea regulamentului. In
al doilea rand, faptul ca s-au grupat singuri in echipe, de céte doi, sau chiar de céate patru, alegandu-
si apoi rolul in cadrul echipei a demonstrat inca o data utilitatea acestui gen de activitate. Tema
concursului, “Unde mi-au zburat ideile?”, a fost trasa la sorti, mobilizandu-i pe copii sa-si exprime
entuziasmul in cadrul creatiilor literare si plastice.

Astfel, am aflat ci: - in ,,Imparatia Ideilor” patrunzi doar dezlegand o ghicitoare;
- comoara cu idei are un ,,X”’ rosu pe ea;
- “adultii cu vise” ar trebui sa scrie sau sa picteze atunci cand simt ca le-au zburat ideile;
- capcana potrivita pentru ,,inaripatele” idei este o carte mare cu povesti,
- ideile care “se simt captive zece ani” zboard si se Intorc doar daca scriem s§i pictam;
- ideile pot zbura ,,spre est sau vest, fiindcd nu sunt oameni, sd nu aiba aceasta putere”;
- ideile se pot ,,supara” daca nu le spunem ,,Multumesc!”;
- Televizorul este ,,un monstru sclipicios si prietenos, care iubeste cel mai mult ideile de compuneri,
absorbindu-ni-le din cap”;
- daca nu avem grija de ele, ideile pot ,zbura foarte departe, in nicaieri’;

29 e

- idei precum ,a iesi afard pentru totdeauna” sau ,,a termina lectiile intr-o secundd” “ne dau
junghiuri in cap”;
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- ideile locuiesc si ele ,,Intr-o cdlimara, impreuna cu ,,NU” si nu vor sa iasd de acolo prea usor”;

- ideile ,,zboara ca vantul dacad nu sunt puse la treabd”;

- daca pierdem ideile, ,,le putem cauta in Oragsul Norilor Pierduti (se ascund adesea pe acolo)”;

- nu trebuie sd ne temem de colegii care ne furd ideile, fiindca, ,,daca vrem sa devenim doctori, tot
vom reusi”

- ideile vin din ,,Tara Cuvintelor”.

De ce am scris despre aceastd activitate? Fiindcd am reusit sa petrecem o ora si jumatate
ntr-o atmosfera de lucru ce emana creativitate, prietenie, relaxare. Intr-un cuvant, implicare. Sinu e
tocmai ce cautam?

In concluzie, modelarea, formarea, educarea cer timp si daruire. Complexitatea finalitatilor
educationale impune imbinarea activitdtilor scolare cu cele extrascolare. Scopul activitatilor
extrascolare o reprezintd dezvoltarea unor aptitudini speciale, cultivarea interesului pentru actiuni
socio-culturale, facilitarea integrarii in mediul scolar, valorificarea talentelor personale si corelarea
aptitudinilor cu atitudinile caracteriale.
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Metoda Cubul in receptarea romanului ”Maitreyi”

Prof. Preoteasa Ana Maria, Liceul Tehnologic ,,Ferdinand I”, Ramnicu Valcea

Literatura reprezintd unul dintre domeniile fundamentale ale disciplinei Limba si literatura
romand, fiind deopotriva captivant, dar si extrem de complex. Pentru unii dintre elevii
contemporani, lectura textului literar nu este un element atractiv, nu coincide cu acel ,,ceva” care sa
le trezeasca interesul. In general, elevii citesc operele din programa doar pentru a promova clasa sau
examenele nationale, nu din placere sau pasiune. Chiar si asa, exista elevi care recurg la tot felul de
resurse adiacente pentru ,,a scdpa” de chinul cititului: site-uri cu eseuri, melodii cu ,,esentialul”
creatiilor literare. Ce este de facut Intr-o asemenea situatie? Cum putem noi, profesorii de Limba si
literatura romana, sa ii apropiem pe elevi de carte, de opera literard, de text indiferent de tipul
acestuia?

De-a lungul timpului, mi-am pus aceasta intrebare si singurul raspuns adecvat a fost lucrul
efectiv cu textul la clasd, folosind intrebari provocatoare, metode participative, in echipd sau grupa,

metode active care sd 1i antreneze pe elevi si care sa 1i faca sa cerceteze lumea textului, sa exploreze
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comportamentul personajelor si sd (se) identifice (cu) starile sufletesti dominante transmise de catre
Opera literara.

O metoda activ-participativa, care ii poate introduce pe elevi in construirea sensului unui
text studiat, este Cubul. Metoda in sine nu este una complexd, dar necesitd stabilirea unor reguli
clare: a) elevii vor lucra in grupd; b) elevii vor da un singur raspuns la nivelul grupei; c) elevii vor
rezolva cerintele in timpul precizat; d) elevii vor numi un purtator de cuvant al grupei, care sa
citeasca raspunsurile in fata clasei, conducand astfel la o intelegere profunda a textului dat.

Metoda poarta denumirea cubului, deoarece are in vedere rezolvarea a sase sarcini de lucru,
fiecare corespunzand unei parti a figurii geometrice. Fiecare dintre cele sase grupe de elevi formate
la nivelul clasei primeste spre rezolvare céte o cerinta.

1. Descrie! presupune identificarea unor elemente din fragmentul dat.

2. Compara! are in vedere compararea anumitor aspecte ale textului dat pentru o cat mai buna
intelegere a acestuia.

3. Asociaza! are rolul de a face asocieri, de a stabili anumite asemanari intre diverse elemente
constitutive ale textului referitoare, de exemplu, la subiect, la trasaturile personajelor, la peisajele
incluse.

4. Analizeaza! aduce 1n prim-plan modul in care elevii analizeaza, comenteaza si ofera semnificatii
fragmentului dat.

5. Aplica! contureaza abilitatea elevilor de a crea un continut nou, pornind de la textul suport.

6. Argumenteaza! accentueaza formarea gandirii critice, autonome a elevilor, facandu-i sa isi
expuna punctul de vedere pornind de la fragmentul dat.

Un exemplu de aplicare a acestei metode poate sa fie facut pe romanul experientei Maitreyi,
de Mircea Eliade. Fiind o lectie predata la o clasa de liceu, pe parcursul unei ore de curs, elevii vor
avea cel putin doud fragmente de studiat prin utilizarea metodei mentionate.

Pentru Descrie! elevii pot avea de identificat trei aspecte de la nivelul fragmentului dat prin
intermediul cdrora se poate face incadrarea operei la modernism. Acestia pot identifica perspectiva
narativd subiectiva, prezenta personajului-narator; prezenta intelectualului; prezenta mediului
citadin.

Cea de-a doua grupd, care are sarcina de lucru Compara!, va avea de evidentiat atitudinea
personajului-narator fata de imaginea lui Maitreyi, la nivelul fragmentelor date. De exemplu, elevii
pot observa cd, la inceput, Allan are o atitudine de dispret fatd de Maitreyi din cauza aspectului
fizic, ulterior, fiind uimit de culoarea pielii fetei, apropiind-o pe aceasta de o zeitd. De asemenea,
elevii pot afirma faptul ca, in final, personajul-narator este fascinat de comportamentul tinerei, care

ajunge sa il vrajeasca prin atitudinea ei fatd de naturd si iubire.
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Tn cadrul grupei Asociazi!, elevii trebuie si gaseasca trasaturi de caracter ale personajului-
narator si ale personajului feminin, care traseaza evolutia relatiei acestora. In plus, elevii trebuie sa
isi sustind succint alegerea facuti. In acest sens, elevii vor asocia textelor date trasaturi de ordin
moral precum: Allan este nesigur (nu stie cand a intdlnit-o prima oard pe Maitreyi; nu stie cand a
inceput sa se simta atras de aceasta), cinic/ dispretuitor fatd de aparitia initiala a lui Maitreyi, uimit
de culoarea mata a pielii fetei, fermecat de comuniunea fetei cu natura, de exotismul indian, fata
cerand binecuvantarea mamei-pamant pentru implinirea iubirii. Maitreyi este legata de natura/
comuniune cu natura (cere binecuvantarea naturii, a mamei pamant pentru implinirea tubirii dintre
ea si Allan), credincioasa (crede in puterea pamantului), indragostita de Allan.

Pentru sarcina de lucru Analizeaza!, elevii vor analiza comportamentul personajului —
narator fatd de Maitreyi, pornind de la intrebari precum Ce impresie initiala are Allan fata de fata?
Ce simte personajul-narator fata de Maitreyi in primul fragment?Ce il surprinde cel mai mult pe
Allan in aspectul fizic al fetei? Ce simte personajul-narator fata de Maitreyi in cel de-al doilea
fragment?. In acest sens, elevii vor preciza ci initial, Allan nu are o impresie foarte buna fatd de
Maitreyi, simtind chiar dispret la vederea fetei, culoarea mata, bruna a pielii il surprinde pe Allan,
care asociazd imaginea fetei unei zeite. Ulterior, Allan este fermecat de fata, fiind uimit de
confesiunea de iubire, dar si de relatia profunda a acesteia cu natura, cu pamantului caruia ii confera
putere suprema, protectoare asupra sentimentelor ei, pamantul fiind in viziunea fetei elementul
fundamental pentru binecuvantarea/ norocul iubirii lor.

La nivelul cerintei Aplica!, elevii trebuie sa creeze o secventd descriptiva a locului in care se
regasesc cele doud personaje. Elevii pot sa creeze un tablou din natura, in care cele doua personaje
se afla Tn momentul in care Maitreyi cere binecuvantarea mamei-pamant, jurand iubire vesnica lui
Allan.

Argumenteazi! solicita elevilor un raspuns mult mai complex. Acestia, tindnd cont de
fragmentul dat (de exemplu, incipitul romanului), trebuie sd creeze un text argumentativ de
minimum 50 de cuvinte in care sd isi expund punctul de vedere cu privire la motivul pentru care
personajul-narator nu-si aminteste momentul exact al intélnirii cu Maitreyi. Elevii vor preciza faptul
ca Allan incearcd sa isi reaminteascd, dupa mai multi ani, experienta de dragoste traitd in India.
Faptul cd nu isi aminteste cu certitudine momentul intalnirii cu Maitreyi poate semnifica lipsa de
importanta pe care personajul-narator a acordat-o acestui eveniment.

Metoda Cubului dezvoltd abilitati de receptare a textului Intr-o maniera graduald prin
rezolvarea unor sarcini de lucru relativ simple pand la formularea unor raspunsuri complexe,
asumate, referitoare la textul dat. Lectiile trebuie sa fie astfel concepute incat sa le permita elevilor
suficient timp pentru rezolvarea sarcinilor, dar si pentru prezentarea in fata clasei a concluziilor/

raspunsurilor pe care le-au oferit in cadrul grupei. De asemenea, profesorul trebuie sa foloseasca
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metoda de mai multe ori pe parcursul unei unitdfi de Invatare pentru a le permite elevilor sa faca
parte, prin rotatie, din toate cele sase grupe/ laturi ale cubului.

Bineinteles, scopul folosirii acestei metode este acela de a forma cititori independenti,
capabili sa inteleaga textul si si utilizeze intr-un mod original informatia transmisi de acesta. In
plus, fiind o metodd participativa, elevii, fiind constienti de punctele de vedere diferite ale
membrilor grupei, reusesc impreund sa negocieze si sa formuleze un unic/ singur raspuns, dand
dovada de tolerenta. De asemenea, elevii 1si dezvolta gandirea critica, dar si creativitatea.
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